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1 UVOD DO PRVNI CASTI

Druzina pfijizdi z povéreni soudce Sparka z
Centrdlniho ostrova do mésta Markham, aby zde
vyzvedla vézné Tarina  podezielého :z
nékolikandsobné vraidy. Postavy maji zajistit
dliikazy, vyslechnout potiebné svédky a poté
dopravit vézné pred soudce.

Kratce po pfijezdu postav vypukne ve mésté
epidemie krysiho moru, ktery je smrtelny. Nakazen
bude i ¢len druZiny hobit/ka Morvain/a. Méstské
brany jsou uzavieny a nikdo nesmi dovnitf ani ven.
Druzina spolecné s felcarem Ulprymem patrd po
léku na krysi mor. Zjisti, Ze jejich [écitelské
schopnosti (kouzla, lektvary) dokdzi nemoc jen
zpomalit, ale nikoliv vylécit.

Ukazuje se, Ze obyvatelé kudlciho ghetta
jsou proti nezndmé nemoci témér imunni, v jejich
Ctvrti zemrelo na krysi mor minimum lidi. To
rozdmycha odvékou nendvist ostatnich obyvatel ke
kudikim a postavy musi zajistit, aby nedoslo k
lyn¢ovani. PFi patrani mohou zjistit, ze kudlci
ghetto je nejméné zasazena oblast ze dvou dlvodl
- 1. neni tam kanalizace, odkud pfichazeji krysy
roznasejici mor, 2. Zvykaci tabadk gambir, ktery
kudici s oblibou uzivaji a ktery sice nedokaze
nemoc vylécit, ale zajisti pravidelnému uZivateli
imunitu.

Pro gambir se druZina musi vydat mimo
brany mésta. S méstskou radou musi dojednat, aby
jim povolila cestu z uzavieného mésta. Vidkyné
kudtciho ghetta Janetaha chce po druziné splnéni
nékolika pozZadavkl, aby jim frekla, kde leZi
gambirovd pole, na nichZ roste surovina tvofici
zaklad Zvykaciho tabdku. Na gambirovych polich

budou celit démonu Hastarovi.

Po ziskani gambiru je potfeba vyrobit lék -
jeho zakladem musi byt néjaky béiny lektvar i

kouzlo, dale je tfeba pridat gambir. Az smichani
téchto dvou véci vytvofi spolehlivy [ék na krysi mor.

Prvni ¢ast konci vyléCenim c¢lena druziny.
Postavy se dozvi, Zze vézen Tarin se stal jednou z
obéti krysiho moru.

V ptipadé, Ze je druzina hodné dobra a zbyva
ji ¢as (doplnkova scéna):

Postavy, resp. feléar Ulprym mohou zjistit,
Ze ucinna v boji s nemoci je také rostlina zvana
ledovy kvét, kterou pouziva felcar, ale kterd v tuto
ro¢ni dobu bézné neroste a ve mésté nejsou skoro
zadné zdasoby. Pfi ziskavani ledového kvétu ceka
druZinu souboj s ledovymi vodniky.

2 CASOVA 0SA
Cas Udalost

00:10 | Technické véci s druZinou

00:15 | Uvod do dobrodruistvi, ptijezd do
Markhamu
00:45 | Vysetfovani Tarinovych vrazd
00:40 | Krysi mor — zjistovani informaci (pfenos,
priznaky, imunita)
00:45 | Patrani vkudlc¢im ghettu (kanalizace,
Zvykaci tabak)
00:20 | Jednani s méstskou radou (povoleni jit
ven zmésta, splnéni  kudidcich
pozadavk)
00:45 | Ziskani surovin — gambir (ledovy kvét)
00:10 | Vyroba lIéku a vyléceni ¢lena druziny
00:10 | Rezerva & zpétna vazba

04:00 | CELKEM
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3 TARINUV PRIPAD - GVOD

3.1 Tarin

“Ndsobny vrah” Tarin se normalné Zivil v
Markhamu obchodem. Zaméroval se na luxusné;jsi
zbo?i denni potieby. Zadné $perky, drahokamy, ale
vyfezavané sesle, stoly, zdobené lucerny,
glazurované hlinéné hrnky atp. Byl napojen na
piraty, ktefi jsou zdrojem jim prodavaného zbozi.
Nelze fici, Ze by byl Tarin néjak Uspésny obchodnik.
Jeho Uspéch pfilis zavisel na Stésti. Musel se hodné
ohanét, aby si svUj status “obchodnika” udrzel.

Diky své podnikavosti mél Tarin Siroké
konexe, ty vsak byly striktné spojené s obchodem
(kazdy vi, Zze Tarin mél zdjem o jakékoliv zboZi),
nikoliv tfeba s moci. Dosahu Tarina si vSiml i kult
Akuri, ktery se rozhodl Tarina svym zplsobem
naverbovat.

3.2 Tarin a Akuri

Tarinovou schopnost presvédcit ostatni o
koupi/prodeje vyuzil kult Akuri tak, Ze mu nabidl
zajimavou nausnici, kterd stejné jako ostatni
prokleté predméty, umoznila Tarinovi zlepsit své
presvédcovaci schopnosti. To se posledni dobou
projevilo predevsim tak, Ze Tarin uzaviel nékolik
vyhodnéjsich obchodl a celkové se mu zacalo vice
dafit. Uspéchu si viiml “cely Markham”, jak by také
ne, kdyz se Tarin nezapomnél pochlubit (néjaka ta
runda zdarma v hostinci, renovace domu atp.).
Tarin brzy zjistil, Ze nduSnice mu umozZiuje dobre
presvédcovat i “opacné pohlavi”.

Dualezité: Nausnice Uspéchu umoZnuje
nositeli snadnéji presvédcovat ostatni. Tarin
toho v obchodé vyuzivd tak, Ze levnéji
nakupuje a drdz prodava. Lupi¢ v druziné na
to mlze snadno prijit. Pokud se mu do ruky
dostane véc, kterou Tarin prodal, a zjisti jeji
kupni cenu, bude mu hned jasné, Ze zbozi je
predrazené (néco jako hrnce sSmejdu).
Vsichni kupujici vSak hraji s Tarinem jeho hru
(ze zboizi je bozi), protoze nikdo si nechce
priznat, Ze s koupi naletél. V pripadé zaletl
ma vy3Si charisma a dokdZe si Iépe prosadit
svou.

3.3 Nausnice uspéchu

Co Tarin netusi, Ze ndusnice si za své sluzby
vybird svoji cenu. Ta spolivd v postupném
ovladnuti mysli nositele. Ze zacatku nic neni vidét,
pozdéji nastupuji epizody nekontrolované agrese
nasledované vypadkem paméti. Ve findlnim stadiu
se z nositele stava zvire - agresivni bez schopnosti
mysleni.

Tarin si prozatim prosel dvéma epizodami:

e v momenté, kdy si ho pozval radni na
koberecek ohledné schovanky Miy

e ve vézeni po zatceni, kdyZ Tarinovi brali
osobni véci.

Dalsi epizody byly potlaceny tim, Ze mu byla
nausnice odebrana spolu s dalSimi osobnimi vécmi.

Poznamka: Tarinova nausnice je vyrobena ze
stfibra s jistou primési, ktera jej odlisuje od jinych
vyrobk( ze stfibra. Stfibro s primési tézi trpaslici
(viz Cast 3) na zadpadé ostrova Markham.
Zajimavosti je “punc” v podobé ZraloCi ploutve a
podkovy, ktery je typicky pro vSechny amulety
kultu Akuri. V pfipadé, Ze se k nausnici postavy
dostanou, jsou podstatné jen dvé informace -
stiibro s pfimési (pozna alchymista, zlodé&j) a punc
ploutve a podkovy.

3.4 Tarin a radni Wynlor

Nedavno v Markhamu probéhl svatek sklizné
(dozinky), kdy slavilo celé mésto. Jedlo se a pilo a
co cCert nechtél, Tarin se dal do feci s radnim
Wynlorem. Radni se samoziejmé vyptaval, co stoji
za Tarinovym Uspéchem, ale Tarin byl tajemny jak
hrad v Karpatech. Radni to zkousel zleva zprava,
nedosahl vsak ni¢eho, nez, ze v Tarinovi vyvolal
pocit veleuspésného muze, ktery mlze vsechno.
Dopadlo to tak, Ze se Tarin vsadil s Wynlorem, Ze
svede jeho Zenu, coZ povazoval radni za naprosto
nesplnitelny ukol (viz dalsi kapitola). KdyZz radni
prohraje, Tarinovi vyplati tu¢nou odménu (100zI).
Naopak, kdyZ Tarin prohraje, radnimu vyzradi své
tajemstvi Uspéchu.
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3.5 Radni Wynlor a jeho vztah k

Zenam

Wynlor je “Stastné” zenaty s nejchladnéjsi
Zzenou pod Sluncem. Lundra je upjatd stara
rachejtle bez Spetky kladnych emoci, zato plna
zasté, zavisti a nenavisti. Radni jiz davno zjistil, Ze
doma mu pSenka nepokvete, a tak si své potireby
kompenzoval vsude mozné, pocinaje
sluzebnictvem. Kdyz mu na to Lundra pfisla,
zakdzala mu sahat na sluZebnictvo, nicméné zalety
mimo ddm ovlivnit nemohla. Radni Wynlor si proto
byl naprosto jisty, Ze jeho citové chladnou Zenu

nema Sanci ulovit nikdo, i kdyby byl Sarmantnéjsi.

Radni Wynlor si nedavno vyhlédl novy
priristek do Markhamu. Mladou schovanku Miu,
kterou si vzal pod kfidla mistni hostinsky Rufus. Na
mladickou, krasnou Miu si délal zalusk kdekdo, ale
hostinsky Rufus si daval dobry pozor, aby
schovanku uchranil pfed nuznymi podomky.
Pochopitelné, pokud se zajimal bohaty kupec di
radni... Nevdhal a schovanku Miu zacal
obchodovat. Rufus si uz placl s Wynlorem, ze Mia

bude vyluéné potéseni jen pro pana radniho...

3.6 Tarin, sazka a konec kariéry

Tarin, podporovany Nausnici Uspéchu,
dokazal nemyslitelné. Sved| radniho Zenu Lundru.
Radni Wynlor ani nebyl nastvany, vyplatil Tarinovi
100zl a potvrdil si, Ze Tarin ma opravdu néco, co mu
pomdha byt Uspésné;jsi neZ kdy dfiv.

Napnul vSechny své sily, aby donutil Tarina
kapnout bozskou. Nelspésné. Tarin si vodil radniho
za nos. Rad si nechal pochlebovat a v radnim
vyvolal pocit, Ze mu tajemstvi nakonec prozradi.
Ale co je moc, to je pfilis.

Tarin udélal jednu zasadni chybu. Zacal se
ochomytat kolem schovanky Miy. Diky Nausnici
mél vSechno jednodussi a ta mu pomohla odstinit
i ostrazitost hostinského Rufuse. Ale zapomnél, ze i
radni ma své oci a usi. Kdyz Wynlor vidél, jak mu
Tarin “déld” do schovanky pfimo pfed nim v
hostinci, pozval si ho ten samy vecer na
“koberecek”. V doprovodu 4 ranafrll. Radni chtél

Tarinovi jen promluvit do duse a jasné vymezit
hranice, ale celkem pfijemna schlzka s drobnym
vyhrozovanim se strasné zvrtla.

Do Tarina vjel diky Nausnici prvni amok. Jak
se nékdo opovazuje mu odpirat to, co chce! Tarin
se zménil v berserkra a béhem nékolika vtefin
bezhlavé pobil vSechny ¢tyfi bouchace - holyma
rukama. Radni Wynlor mél stésti, Zze se schoval pod
stll a smysld zbaveny Tarin jej nevidél. KdyZ se
Tarin probral, vibec netusil, co se stalo. Vzal roha a
snazil se otfesny vyjev wytla¢it z hlavy pomoci
alkoholu. Radni poté, co zrusil hnédy poplach,
jednal chladnokrevné. Zburcoval bifice a dal Tarina
zatknout do Satlavy pro vrazdu ¢tyr ranafu.

4 PRIJEZD DRUZINY DO

MARKHAMU

Druzina dorazi lodi do pfistavniho mésta
Breedsmouth. Poté putuji sami 2 dny rovnou do
Markhamu. PJ kratce odvypravi, ze vse probéhlo
hladce, pocasi pralo atp. Samotné dobrodruZstvi
zacne pfimo prijezdem do Markhamu.

Sicco muize budovat sit, ale ta se
s propuknutim epidemie moru (2. den)
rozpadne. Bude tedy slouZit jen v pribéhu
Setfeni Tarinovych wvraid krychlejsimu
ziskdvani obecnych info.

4.1 Problémy u brany

Prvni scéna se odehraje hned u bran
Markhamu. Je vedro, 10 hodin rano, a postavy se
zaradi na konec hodné dlouhé fronty rolnika,
femeslnikd a obchodnik(, ktefi chtéji vstoupit do
mésta. KdyZ se postavy dostanou na fadu, spatfi
nasStvaného velitele strazi, jak se snaZi lidi
organizovat, aby rychle postupovali a zbytecné
neokolkovali se vstupem. VSechny zbé&iné
kontroluje spolu s dalSima dvémi straznymi.

Budou-li se postavy vyptavat, zdlvodni
velitel strazi frontu tim, Ze mu do sluzby nepfisli dva
vojaci, ktefi se zfejmé oZrali predchozi noci.
Nezeptaji-li se postavy, jen si velitel nahlas
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povzdechne, Ze aZ se mu ti dva voZralové dostanou
pod ruku, sefezZe je jak otec vlastni syny.

Jakmile se druZina prokdaze dekretem, projde
branou a zamifi do domu starosty, kam je velitel
strazi navede.

Poznamka: Toto je prvni scéna, kdy se
pfirozenou a nenasilnou formou druziné podavaji
informace o tom, Ze se v Markhamu néco déje.
Strdzni nemaji opici, ale lezi doma v horeckach diky
krysimu moru.

Ukolem Ple je tyto scénky o krysim moru
postupné davkovat druziné pti vhodné pfilezitosti.
Viz kapitola 12 Scéna vypukla epidemie. Mélo by to
byt nenasilné, nicméné kdyz si toho postavy
vS§imnou, neni to nic proti nicemu.

Dulezité: Skutecna epidemie vypukne naplno
druhy den po pfijezdu druZiny a postavy jiz
nebudou mit ¢as vySettovat Tarinovy vrazdy.

5 VYSETROVANI TARINOVYCH
VRAZD - SBER INFORMACI

Vyslechy a ovéreni Tarinova ptripadu by mélo
byt hotové do vecera. Pfipad se zda byti z podkladl
jasny. Mnozstvi lidi na vyslech neni velké. Navic,
druZina je ubytovana v Rufusové hostinci, kde
vsechno zacalo (viz niZe).

Na zacatku hry je Tarinova linka hlavnim
ukolem druziny. Sbér informaci a interakce s NPC
by neméla presahnout tfictvrté hodinu herniho
€asu. Po vypuknuti nemoci by méla jit Tarinova
linka stranou, nejpozdéji s onemocnénim clena
druZiny hobita Morvaina.

Jednim z menSich hodnoticich kritérii bude
pravé ochota druziny opustit Tarinovu linku.

Dalezité: DruZzina ma diky povéreni
automaticky pfistup ke komukoliv. Staci Fict
- chci jit za Tarinem do vézeni - a PJ rovnou
popise, jak stoji pfed celou a mohou Tarina
vyslechnout. Jedinou vyjimkou je soudce
Snick, kde PJ druzinu dopredu Usty velitele
strdzi upozorni, Ze soudce je indisponovan.

5.1 Obecné

Z vySe popsaného pribéhu je jasné, ze Tarin
byl skuteéné vrahem ¢ty ranafG (jména Draven,
Elowen, Nyxen a Sylas). Nicméné Tarin je
presvédcen, Ze ranarfe nezabil. Nemad vSak Zadny
dlkaz o své neviné a navic si nic nepamatuje. Pro
néj blba situace.

Argumenty, proc je Tarinova vina podeziela

e Tarin nemél motiv zabit Ctyfi ranafe

e Tarin nemél dovednosti a ani zbran,
kterymi by dostal sdm Ctyfi ranare
najednou

e Do Wynlorova domu Sel dobrovolné, nic
nenasvédcovalo tomu, Ze se k nécemu
schyluje

e Naopak Wynlor mél motiv usit na Tarina
boudu a pak jej vydirat s cilem ziskat jeho
tajemstvi Uspéchu

Potencialni Tarinovy motivy (ale opravdu jen
potencialni)

e chtél néjakou cennost z Wynlorova domu
e chtél vydirat Wynlora napft. kvili Mie

Svédci / informace k vrazdam (viz déle v
podkapitolach)

e Tarin

e hostinsky Rufus

e Stamgast Dondo

e Stamgastka Mihule

e bific Tomtom z Wynlorova domu

e  bific Téfich co zatknul Tarina

e Lundra, Wynlorova Zena

e Ulprym, felcar - potvrzeni, Ze co napsal do
pitevni zpravy je pravda

e Rusovlasa holcicka Zulejka

Poznamka: Vsechny dllezité vyslechy jsou k
dispozici u soudce ve sloZce k pfipadu, najit tam ale
Ilze jen zdkladni informace a navic psané
urednickym jazykem bez barvitych detaild, na ty
rozsifené je nutné se doptat. Vzhledem k tomu, Ze
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vySetfovani Tarinovych vraid je jen vedlejsi
déjovou linkou, mély by byt vyslechy svizné, nikdo
se nebude snazit nic moc tajit z respektu a

zavaznosti pfipadu.

DulezZité: Jedinou pridana hodnota druziny
ve vySetfovani je, pokud se dostanou na
stopu rusovlasé holcicky Zulejky a jeji kocky
Certa (viz vyslech Tarina kapitola 5.3 Vyslech
Tarina). Cert je o€ity a nezavisly svédek
udalosti ve Wynlorové pracovné. Ten potvrdi
Tarinovu vinu i to, Ze Tarin nebyl sam sebou.

5.2 VySetrovaci zprava

Soudce a radni v jedné osobé Snick
vypracoval vySetfovaci zpravu. Jedna se o slozku se
svédeckymi vypovédmi, popisem mista ¢inu a
pitevni zpravou. Snick zpravu odbyl, ostatné vrah je
jasny. Snick se soustredil pouze na Tarina, neresil
pfilis§ motiv a nejasnosti pro¢ k masakru doslo.
Navic podlehl Wynlorovi, ktery mél zajem Tarina
100% dostat na Sibenici, a proto nékteré vypovédi
“zvelic¢il” pro vétsi efekt. Druziny jsou schopné
nesrovnalosti odhalit znovuvyslechnutim obcant
Markhamu.

Poznamka: Svédci byli vyslychani klasicky,
ale zapis se s ohledem na Usporu papiru (a ¢asu)
smrsknul jen na seznam otazek a odpovédi. Kazda
vypovéd je “podepsdna” svédkem (vétSinou tfi
krizky nebo ¢arky, atp.)

Seznam dokumentd a odchylky od

skutecnosti jsou uvedeny nize:

vypovéd Wynlora - vSude sama krev,
roziezana téla, usekané udu

vypovéd Tarina - prazdna zprava, Tarin si
na nic nepamatuje (pamatuje, ale nedostal
prostor)

zprava felcara Ulpryma - jedind zprava,
ktera je prfesna - zranéni pouze tupymi
ranami ¢i ldmanim, Zzadné rezné ¢i bodné
rany

v vy

K soudci Snickovi je trochu tézsi se dostat,
protoZe je nemocny a vysileny. PJ scénu uvede tak,

Ze sluZebnictvo jim oznami, Ze je soudce nemocny
a nepreje si navstévy. Je na druzing, jak se zachova
a zda-li se necha odradit, Nicméné pokud druZina
bude trvat na setkdni se Snickem, bude jim to
umozZnéno napoprvé.

5.3 Vyslech Tarina

Tarin je jiz nakazen krysim morem a nachazi
se nékde mezi fazi 1 a 2. Horecky, zimnice, bolesti,
Spatné dychani. To vSe by PJ mél zahrat. Tarin vsak
svlj zdravotni stav pfipisuje vlivu vézeni, na které
neni zvykly (je tu chlad od stén, nezdravé jidlo,
$pinava voda atp.). pfipadné mUiZze zminit, Ze dostal
naklddacku od strdznych za napadeni jednoho z
nich.

DuleZité: Béhem hovoru nebo na konci
hovoru se Tarinovi vyéerpanim udéld spatné,
pozvraci se na jednoho clena druziny -
Morvaina, ktery se timto nakazi krysim
morem. (Pokud by Morvain nebyl vyslechu
pfitomen, bude se muset nakazit nékde
jinde. PJ mlZe zaimprovizovat - pozvraci ho
obsluha v hostinci, podd mu ruku nakazeny
¢lovék apod.).

Co Tarin rekne druzince:

byl jsem v hostinci a uZival si vecera

prisli chlapi od Wynlora, Ze ma pfijit za
radnim dom{

Cekal jsem, Ze bude chtit se mnou navazat
néjakou obchodni spolupraci - uz jsme se o
tom nékolikrat bavili

ale Wynlor resil to, Ze svadél schovanku
hostinského Rufuse (Miu)

z jeho domu si nic nepamatuje, urcité byli
spolu vsichni v pracovné a pak uz ma cerno
- museli ho napadnout a omracit

kdyz se probral, byli na zemi étyfi mrtvoly
ranafl domlacené az béda, sam byl cely od
krve a téZ pomlaceny
Wynlor v pracovné nebyl
okamzité ddm opustil, Sel doml se
prevléci, nevédél, co ma délat, vypil koralu,
co meél doma, ale ta na uklidnéni nerva
nestacila a tak se Sel opit do hostince

5/25




Mistrovstvi v Dra¢im Doupéti

Cast 1

Pouze v pfipadé velmi dobrého vyslechu a
ziskani Tarinovy dlvéry, mlze jesté dodat jednu
informaci, se kterou se nesvéfil vySetfovatelim.
Pfipadné tuto informaci sdéli, az kdyz bude umirat
(viz kapitola 6 Tarinova smrt):

“Kdyz jsem se probudil, ziral jsem do Zlutych
oci ¢erného démona s rudymi vlasy. Pozorné
mé zkoumal téma uhrancivyma o¢ima. Pdchl
krvi. KdyZ jsem se pohnul, zajecel jak siréna a
nardz zmizel. Udélalo se mi z toho jeku
Spatné, hlava se mi tocila a jd musel zavrit
oci, abych se nepozvracel...”

“KdyZ mé zavreli sem, ten démon mé jednou
navstivil! Za bilého dne! Sedél jsem tady pod
oknem, kdyZz tu najednou slysim néjaky
Sramot z ulice. Nevénoval jsem tomu
pozornost, kdyZ tu jsem uslysel chrchlavy
Sepot - “aZ budu silnéjsi, pomstim se za to, co
jsi udélal! Rychle jsem vstal, ale jediné, co
jsem v okénku zahléd! byly ty rudé vlasy. Ja
vam rikam, jd, ja nejsem bldzen!”

Tim démonem byla obycejna ¢ernd kocka,
ktera mu olizovala krev z obli¢eje. Rudé vlasy pak
patfily mladé divce, kterd stala za kockou (Tarin
vidél jen jeji dlouhé rudé vlasy, které, jakoby patfily
kocce/démonovi). K vézeni pfisla Zulejka.

Tarin tento Udaj zamlcel pted bifici, protoze
nechtél vypadat jako blazen a jesté si tak vice
zkomplikovat Zivot.

Poznamka: Ona rusovlasda divka - Zulejka je
dcerou jednoho z bouchacl - Nyxena, kterého
Tarin zabil. Koéce se fika Cert. Zulejka onu noc nic
nevidéla - pfidla, az bylo po véem, ale koc¢ka Cert. Ta
jedina vidéla cely masakr!

5.4 Vyslech Wynlora

Radni Woynlor bude od prvni minuty
presvédcovat druzinu, Ze vrahem je Tarin a Ze o
tom neni pochyb. PJ by mél mit zahrat Wynlora
presvédcivé tak, aby druZina primarné véfila, Ze tak
to prosté bylo a nic dalSiho za tim neni. Ohledné

masakru bude Wynlor hodné prehanét i kdyz po
prvni sekundé zalezl pod stll a kalel si do kalhot.
Ohledné Tarina a spolecnych styk( uz bude na
slovo skoupéjsi. Druzina se bude muset trochu
snazit, aby Wynlora rozmluvili.

DuleZité: Wynlor bude tvrdit, Ze schlzka byla
obchodni a Ze neslo o schovanku Miu - tu
pfiznd jen, kdyZ se na to budou postavy ptat.

K oné noci Wynlor prozradi:

e byl jsem v hostinci u Rufuse a i Tarin

e Tarin ruSil celou spolecnost svym
chvdstanim; zdrzoval dévecky od obsluhy,
proto jsem znechucené odesel

e je pravda, Ze jsem si nechal Tarina pozdé;ji
zavolat do pracovny - obchodni zaleZitosti

e normalné jsme se bavili, kdyz tu najednou
se pustil s nozem v ruce do mych chlap(;
zacal je kuchat jednoho po druhém, liboval
si vtom, nedal jim nejmensi Sanci

e ja se schoval, mozna si v tom bésnéni
myslel, Ze jsem zdrhnul a tak po mé v
pracovné nepatral

Wynlor bude z uddlosti délat krvavy masakr
s nozem, fakt je ale ten, Ze pfi boji nebyla tasena
jedind zbran - Wynlor vse zveliCil a takto se to
dostalo i na stul soudci Sparkovi. Pokud se postavy
budou ptat na svédky, Wynlor pouze zmini, Ze
slySel Zensky kfik, asi nékoho ze sluZebnictva, kdo
otevrel dvefe a vidél ten masakr.

Poznamka: Krik patfil malé zrzce Zulejce.
Nicméné vyslechem sluZebnictva je mozné zjistit,
Ze o masakru prvni informoval Wynlor.

5.5 Vyslech Lundry, manzelky
Wynlora

Wynlorova manzelka nechodi moc ven, ma
jen zprostfedkované drby. Co se vsak déje doma,
tak o tom m3 prehled. Lundra bude chladnéjsi nez
kapalné helium a mira pohrdani vsim, predevsim
jejim manzelem Wynlorem, bude znat nejen z gest,
tak i z hlasu. Lundra neni dlleZity svédek, spise
pomlze vykreslit Wynlora jako prase.
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DulezZité: PJ nesmi zapomenout, Ze Tarin
svedl Lundru a ta mu je do jisté miry
naklonéna. Neni problém dat hraclim
najevo, ze ma Lundra pro Tarina slabost.

Lundra prozradi druZince:

e  Woynlor dorazil té noci ponékud dfive nez
se slusi na ozralu

e neméla jsem chut pfivitat tu ¢pici hroudu
$pinavych hadr(; jako dama jsem se tou
dobou chystala ke spanku

e nebylo to poprvé, co se “spolecniky” rusili
klid obycejnych pocestnych lidi; je
pravdou, Ze tentokrat to prehnali na plné
Care; jesté stésti, Zze jsem je nesla umravnit

e Tarin je poctivy muz; slysSela jsem, Ze to on
sam zavrazdil ty oZraly; jaké nesmysiné
narcéeni; Tarin je obchodnik a ne rvag;
nedokazu si predstavit, jak tak citlivy a
vhimavy muz muize kohokoliv byt jen zranit

e jsem presvédcend, ze to na Tarina nékdo
naraficil; Tarin byl posledni dobou Uspésny
a to se v téhle smradlavé dife neodpousti;
vibec bych se nedivila, kdyby za tim mél
prsty mdj muz Wynlor, nicméné ten je tak
“neschopny”, Ze tomu se musim jen smat

5.6 Vyslech sluZebnictva ve

Wynlorové domé

V domé je spousta poddanych, ktefi téz
slySeli hluk z Wynlorovy pracovny, nicméné nikdo z
nich nic na vlastni oc¢i nevidél. Potvrdi Lundfina
slova, ze “nocni pijatiky” Wynlora nejsou
vyjime€né. Posledni uddlost byla ponékud
predtim. Proto byl pro né 3ok, kdyz zjistili, ze
tentokrat doslo k vrazdé ¢tyf pohUnkd.

Poznamka: Byl to sam Wynlor, ktery
zburcoval cely dim. Byt sam ve vypovédi tvrdi, Ze
slysel Zensky kfik - nékterou ze sluzebnych, ktera
zfejmé vidéla masakr na vlastni o€i. Tento rozpor by
mél postavy navést na nezndmého svédka -
rusovlasou divku Zulejku.

5.7 Vyslech hostinského Rufuse

Rufus v celém vySetfovani hraje minoritni
roli. M(zZe objasnit, co se délo tésné pred vrazdou.
To plati i o Stamgastech:

e byl tady Tarin, bavil se s kdmosema a stejné
jako posledni dobou dévkatil

e byl tu i Wynlor, ale ten odesel kolem
jedendacté, ani jidlo nedojedl

e pred pllnoci dorazili c¢tyfi ranafi od
Wynlora a celkem “naléhavym” zplsobem
nutili Tarina, aby je nasledoval do
Wynlorova domu

e Tarin se omlouval svym druhlm, Ze
povinnosti volaji a Ze dnes vecer bude
“zapalovat oheri ve starém krbu” ¢i co; byl
uz dost v naladé

e dlouho se nic nedélo, po pulnoci se vratil
Tarin, jeho kumpani uz byli pry¢

e sedl si sdm do kouta, ani nepozdravil jen
objednaval rundu za rundou vostry koralky

e to vite, Ze jsem vyzvidal, ale ani se na mé
nepodival, jen klopil kalisek za kaliSkem

e nakonec mi usnul na stole, v polospanku
jsem ho vyved pred hospodu a poloZil na
lavici; to bylo kolem druhé rano

rano, kdyzZ jsem vstal uz na lavici nebyl
Pokud se druZina podrobnéji dopta:

e navazel se do vsech holek, co se v lokalu
mihly - nastésti uz vi, Ze na moji Miu sahat
nesmi - rovnou bych ho vyhodil (zde vliv
Nausnice uUspéchu - odstinila pozornost
Rufuse a ndpadna nejasnost viz 5.8)

o kdyz se vratil po pllnoci, neslysel jsem od
néj jina slova nez “koralku” a “dalsi”, stejné
mu bylo blbé rozumét

e do obliceje jsem mu nevidél - mél kapuci
furt na sobé, nechtél se parchant ukazat i
kdyzZ jsem védél, kdo je

o kdyz prisel, mirné kulhal a celkové mél
nejisty krok, ruce mél samy Skrabanec a
strup a tfasl se, jakoby stal nahy v ledovém
vichru
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5.8 Vyslech sStamgasta Donda Vv e kdyZ se Tarin vratil do hostince, hned jsem

hostinci si v§imla, Ze je s nim néco $patné; tenkrat

jsem si myslela, Ze dostal nakladacku od

e Tarin to pékné rozjel, naléval svym

patolizalim a délal, Ze mu patfi cely svét Wynlorovych lidi - kulhal, pod plastém mél

e nenechal Zadnou sukni bez povsimnuti, jiné saty s tmavymi fleky (pfi previékani si

séhl si na kazdy Zensky zadek, ktery se mihl je zaspinil od krve), byl cely roztfepany,

kolem jeho stolu snazil se vSechno skryt

e hostinsky délal, Ze nic nevidi, coZ mé u Miy 5.10 Vyslech bifice Tomtoma - co el

do Wynlorova domu
e  Wynlor nds vyhnal ze straZnice jesté pred

prekvapilo - tu si vzdycky hlida, aby se mu
neokotila, schovanka jedna

e pred pllnoci zdbava pro Tarina skondila - L )
e s s s . rozednénim (ve 3 rano)
pfisli lidi od Wynlora a vzali ho s sebou

. . . . e byl cely rozruseny a nafidil ndm jit ihned do
e vypadali, Ze ho jdou zmydlit, ale Tarin v _ _
. . . Y Tarinova domu, abychom ho zatkli
alkoholovym rausi to ani nepostiehl a se .. _ . ‘ ol
smichem Sel dobrovolné v njj domakjsmz nasil stolp:/ H rvek uplrlle
N . N . - vsude (omakané dvere, stll, lahev kora

e kdyz se asi za dvé hodiny vratil, vypadal L ( _ y
. , . . - Zadné potoky krve), ale Tarin tam nebyl
jako spraskanej pes - sedl si do kouta a al i d Ny  bo ido hied
pokracoval v chlastani tam, kde skoncil ¢ posialjsem valc apyl, at EJ ou de at
, . T o mésté a ja Sel s Wynlorem k nému dom(
e radniho Wynlora si nevybavuiji, jestli byl v P J y ! !
e v pracovné byl

Uplny masakr; Ctyfi

hostinci tak jediné kratkou chuvili
" " . doldmana téla lezela vSude mozné; nikdo z
e Woynlor se pokousel obchodné spojit s <oh chlapt U3 nedeichal
. . . téch chlapl uz nedejcha
Tarinem, ale Tarin byl k tomu dost vlazny; P )

byl jsem prekvapen jak moc se Wynlor *  krvavé kocicistopy na podiaze

necha od Tarina vodit za nos a ponizovat

vvvvvv

5.11 Vyslech birice Téricha - co Sel

g B} ) ! zatknout Tarina
musel kapnout na néco velkého a nebo ma L y ,
, . . , . e doma strasny binec a vSe ochmatané od
nové zdroje (coz neni pravda, viz vyse) g ) o
. . . T krve, v kouté nablito (Tarinovi se zvedl
e  Woynlorovi ranafi byli ostfi hosi, klobouk . _ e
. o . o zaludek z pomysleni na mrtva téla bijch)
dolq, jak je Tarin pfekvapil a zavrazdil o . o _
e tfi prazdné flaSe od koraly rozbité na zemi

5.9 Vyslech stamgastky Mihule v * pod posteli Saty rudy od Cerstvy krve

hostinci e chybél kabat, tak jsme §li hledat ven
e Tarin se choval jak €uné; od té doby co se e naslijsme jej velmirychle - leZel oZralej pod

mu zacalo dafit si myslel, Ze si mGze vzit lavici u Rufusova hostince

cokoliv dostane pod ruku e vlbec nesel probudit, tak jsme ho odtahli

e byl nechutnej hlavné k Mie a ta husa si to do satlavy
jesté nechala libit; a my ¢ekali na jidlo a piti e tam jsme si vSimli dodfenych a

nez se holubicky vyvrkaji - Rufus by ji to mél
zarazit, at se holka pelesi po praci

vsimla jsem si, jak Wynlor pozoruje Tarina;
byl znechucen stejné jako ja a odesel aniz
by dojedl svoji vecefi; pfislo mi, Ze Tarinovi
zavidi jeho kurveni - to vite, Lundra je
vasniva asi jako zmrzIé lejno u cesty

domlacenych kloubl na rukou, fialovejch
modfin po celém téle

zamumlal par nesmyslnych zvastt: “Nikdy
tito neprozradim, pokud ji nebudu mit”, “Ja
to neudélal”, “Jé to nebyl”, “Nic jsem
neudélal”, “Ten krik démona je furt v my
hlavé! ...
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Pozndamka: Onim démonem je Zulejka (dcera
zavrazdéného Nyxena), ktera byla prvni, co masakr
vidéla. Bific si mysli, Ze se to snazil Tarin uhrat na
Silence a nevénoval tomu pozornost.

5.12 Osobni véci Tarina zabavené pri

zatCeni

Véci, které mél Tarin u sebe v dobé zatceni,
ma u sebe nemocny soudce Snick. Vzhledem k
tomu, Ze nema rad uredni ¢muchaly, nebude chtit
Uplné s druzinou spolupracovat a vyddvat véci
Tarina. Vidy se odkdazZe na vysSetfovaci zpravu, kde
je vSechno duleZité uvedeno. A hlavné - ve zpravé
nejsou uvedené cennosti. Snick totiz pocitd s tim,
Ze po odsouzeni Tarina si nevykazané véci necha
pro sebe...

Tlumok s Tarinovymi vécmi obsahuje (tucné
uvedené jsou ty, které nejsou uvedeny ve
vySetiovaci zpravé):

e |ektvar neviditelnosti

e zdobnéjsi dyka

e zdobny mecik

e tfizlaté prsteny s kaminky (3x25 zl)

o stfibrny nahrdelnik (75 zl)

o stfibrna nausnice (Nausnice uspéchu)

e zlatd broz s kaminky odkazujici na
obchodni cech

e drahy kabat protkany stfibrnymi nitémi a
se stfibrnymi knofliky

e tabatérka ze stfibra s motivem mofskych
dalav

e draZsi kufivo

e klice od domu

e mésecs 33 zlatymi a mésec s 15 stribrnymi

¢ maly vacek s drahymi kameny (100zl)

Pokud jde druzZina pro véci ke Snickovi v
ramci své druhé navstévy Snicka, ten je nebude
chtit znovu pustit k sobé. Pfes sluzebnictvo vzkaze,
Ze vse duleZité je ve vysSetfovaci zpravé a osobni
véci nejsou didkaznim materidlem. Nicméné
nakonec véci stejné vyda.

5.13 Vyslech rusovlasky Zulejky a
kocky Certa
NiZze uvedené hinty navedou druZinu na
Zulejku, resp. Certa:

e Tarin se zmini o “démonovi”, kterého vidél
po probuzeni

e Tarin se zmini o navstévé “rusych vlasi” ve
vézeni

e  Wynlor nastini, Ze prvni, kdo vidél masakr
byl nékdo ze sluzebnictva - Zensky kfik

e bific Téfich naznadil, Ze Tarin mluvil o
néjakém démonovi

e kocCi¢i stopy vkrvi (viz vyslechova

dokumentace)

Zulejka neni jako svédek dulleZitd, neb nic
nevidéla, zato Cert ano. Sta¢i hranic¢arské kouzlo
“mluv se zvifaty” a je moiné zjistit pravdu. Cert v
jednoduchych vétach odpovi.

e tlusty muZ za stolem - osklivy pan domu
(Wynlor)

e Ctyfi vysoci svalovci, jeden tata moji
kamaradky (pohlnci vé. Nyxena, otce
Zulejky)

e neznamy muz, opily a vesely (Tarin)

e tvali na neznamého muze, ten mél strach,
citil jsem to

e ti dva stradzni stali blizko, byl mezi nimi
uviznuty

e pakje najednou odstrdil, jako mald kotata

e vrhli se na néj, ale byl silny, hodné silny

e nedokazali jej chytit, lamal jim udy, hazel s
nimi po mistnosti, hral si s nima jako kocka
s mrtvou mysi

e kdyzZ skoncil, stal tam jako na ¢ihané a pak
omdlel

e sladce krvécel z obli¢eje, pak se probudil a
ja radéji utekl za kamaradkou

Z Certovy vypovédi je jasné, 7e Tarin v dobé
vrazdéni nebyl ve své klzi a posed| jej minimalné
amok. Tézko si vsak Ize vysvétlit nadlidskou silu,
kterou v souboji prokazal.
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6 TARINOVA SMRT

Vézen je jiz pfed prichodem druZiny nakazen.
DruZina se mUzZe pokusit Tarina zachranit plytvanim
svych zdroj(, ale Tarin vidy zemfre.

Pokud nakaZeny c¢len druZiny zlstane pfi
vypravach pro gambir (a ledovy kofen) v
Markhamu, muze se stat svédkem Tarinovy smrti.
Vedouci strazi Talimer da druziné vzkazat, zZe Tarin
umira a chtél by pred svou smrti jesté s nékym
mluvit.

Pokud clen druziny do vézeni dorazi (jeho
zdravotni stav by mu to nemél znemoznovat),
najde Tarina v deliriu, v némz nebude védét kde a
pro¢ je. Bude blabolit néco o mrtvych, ktefi jsou
vSude kolem. V jeden okamzik zacne postavu
povazovat za svého obchodniho partnera a
dohlizejiciho strazce za svého sluhu. Prohodi k nim
néco ve stylu:

“Uzavieme ted' vds Zivotni obchod. Nebojte
se, spokojenost je zarucena, ja vim, co délam.
Hej ty, co tam stojis? Dones mi pfece mou
ndusnici, at pan vidi, s kym ma tu Cest.”

Poté dostane bolestivou kfe¢ a brzy upadne
do bezvédomi, z néjz se uz neprobere.

Pokud se
zminovanou ndusnici, strazny pfipusti, Zze néjaka

postava bude zajimat o

stfibrnd nausnice byla mezi vécmi, které Tarinovi
odebrali po zateni. VSechny Tarinovy véci si
postavy mohou jakoZto soudcovi pomocnici
vyzadat, mlze se tudiz do jejich vlastnictvi dostat i
Nausnice Uspéchu.

7 KRYSI MOR

Jedna se o novou smrtelnou nemoc, kterou
pomoci Amfory zaniku stvofil vyhnany starosta
Davrik.

Poznamka: Obecné vzdélané postavy vi, co
je to mor - epidemie nakaZlivé nemoci, ktera
postihuje celé vesnice ¢i mésta. Pivodcem moru
mUze byt dle literatury cokoliv - boZi zvile, prokleti,

zIa magie ¢i zli lidé. Pfiznaky morovych ran byvaji
vesmés podobné. Nazev morové rany se pak
vétSinou odvozuje od mista, Sifitele ¢i plvodce
(Sulkhursky mor, ptaci mor, Velenova zhouba atp.).

Tedy v pfipadé Markhamu se nejprve bude
hovofit o nemoci, epidemii ¢i moru. Pfizvisko Krysi
mor ziskd az pozdéji, kdy je jasné, Ze nemoc Sifi
krysy.

Postavy v druziné o moru slyseli, ale nikdy
nebyli svédky jeho propuknuti. Tj. jej nikdy nezazily
“na viastni kuzi’.

7.1 Prenos

Davrik vyslal své pohinky, aby mu nachytali
velké mnoiZstvi krys, ty poté nakazil nemoci a vyslal
s nimi své sluzebniky na okraj Elgarské baziny, kde
usti kanalizace z Markhamu. Aby krysy utikaly
spravnym smérem, byl na konci tunel(l zapdlen
velky ohenn a dym nasméroval krysy smérem k
méstu.

Jakmile se nakazené krysy dostaly do mésta,
zacala se nemoc pomalu Sifit. K jejimu prfenosu
staci pfrijit do kontaktu s nécim, po ¢em prebéhla
krysa. Nemoc se nesifi vzduchem, mizZe se ale Sifit
i z ¢lovéka na ¢lovéka, pri té prilezZitosti je ale tifeba
blizsi kontakt (sex, ale i polibek, sdilené jidlo apod.).

7.2 Priznaky

Zpocatku plsobi krysi mor nenapadné, proto
néjakou dobu trvalo, nez si v Markhamu uvédomili,
Ze tam maji epidemii.

Mezi nejCasté;jsi pfiznaky pati:

e Horecka a zimnice: Postizeny zacne
pocitovat nahly narist teploty téla,
doprovazeny chvénim a zimnici. Horecka
mUze byt vysoka a stala.

e Vyrazka a svédéni: Na kizi se objevuji
drobné cervené skvrny &i puchyre, které
mohou byt provazeny silnym svédénim.
Vyrazka se typicky Sifi po téle a muze
pfipominat stopy po kousnuti krysou.
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e Bolesti kloubli a svali: Postizeny zacne
pocitovat bolesti v kloubech a svalstvu, coz
mUiZe ztéZovat pohyb. Tyto bolesti mohou
byt pomérné intenzivni.

e Problémy s dychanim: Nemoc mize
postihovat dychaci cesty, cozZ se projevuje
bolestmi na hrudi a postupné stale
obtiznéjsim dychanim.

e Seroslepost: Postizeny zacne postupné
ztracet schopnost vnimat svétlo a barvy.
Jeho vidéni se stdvd rozmazanym a
postupné se méni do odstind Sedi. Tato
forma slepoty je specificka pro krysi mor a
je zplsobena magickym vlivem Amfory.

o Nemrtvi spolecnici: V prlilbéhu nemoci se u
postizenych mohou objevit podivné vize
nebo halucinace, kdy k nim promlouvaji
davno mrtvé postavy, pfipadné se jim
zjevuji désivé redlné nemrtvé nestvlry.

7.3 Vyvoj nemoci

Krysi mor ma nékolik fazi, pficemz v prvnich
dvou je obtizné rozeznatelny od béznych nemoci,
které nejsou tak nebezpecné. Smrt nastava zhruba
po tydnu, pomoci bylin a kouzel ji lze oddalit. K
Uplnému vyléceni je tfeba vyrobit specidlni [ék.

V pfipadé pokusu o l|é¢bu (hrani¢arska
kouzla, alchymistické lektvary, bylinky od
fel¢ara) je mozné pribéh nemoci zpomalit.
Kazda faze tak bude trvat zhruba o jeden az
dva dny déle, smrt tedy nastane zhruba po
12 az 14 dnech.

7.3.1 Faze 1: Nakazeni
Po kontaktu s nakazenou krysou se po cca 12
hodinach zacinaji objevovat prvni pfiznaky.

Den 1: Krysi mor zacina jako slaba horecka a
mirné bolesti kloubl a svald. Nakazeny miuzZe
pocitovat Unavu a slabost, ale pfiznaky zatim
nejsou nijak zavazné.

7.3.2 Faze 2: Progresivni onemocnéni
V této fazi se nemoc zacina vice projevovat a
pfiznaky se zintenziviuji.

Den 2-4: Horecka stoupa a postizeny muze
pocitovat zimnici a silnéjsi bolesti kloubl a svald.
Vyrazka zacind pokryvat k0zZi, doprovazend
svédénim. V této fazi mohou zacit problémy s
dychanim. Obét je stale ,funkéni”.

7.3.3 Faze 3: Pokrocila nemoc
V této fazi se priznaky stdvaji extrémné
zavaznymi a nakaZeny je vazné ohrozen.

Den 5-6: Vyrazka se rozsifuje po celém téle a
stdvd se bolestivou. Seroslepost se zacina
prohlubovat a vidéni se stava velmi obtizné.
Nemocny trpi désivymi vizemi, v nichZ se mu zjevu;ji
mrtvi lidé ¢ nemrtvi. Chlze je jiz témér
nemyslitelnd, nakazeného okamzité vysiluje a
spousti désivé vize.

7.3.4 Faze 4: Terminalni faze
Posledni faze je kritickd a bez lécby konci
smrti postizeného.

Den 7-8: Postizeny je témér zcela osleply,
vyrazka je vyrazna a bolestiva. Dychani je tézké a
slabost dosahuje extrémniho stupné, postizeny je v
zasadé nehybny. Nemoc je v této fazi obvykle
fatalni, smrt nastavd v disledku celkového selhani
organismu.

V pripadé nalezeni léku je mozné wvylécit
vSechny pacienty, ovSem ti, co byli vterminalni fazi,
budou mit trvalé nasledky (ochrnuti pulky téla,
dozivotni dusnost ¢i zIé sny apod.).

8 MESTSKA RADA A VZTAH K
DRUZINE

Méstskd rada je plna lidi se Skraloupy. Ti o
zadnou ,vysetrovacku” z centraly rozhodné nestoji.
Jsou proto k druziné spiSe negativni a
nespolupracuji. Viz tabulka na dalsi strané.

Nejvice se to projevi pti vySetfovani a poté
pfi jedndni o propusténi druziny mimo mésto za
ucelem hledani gambiru. A také pfti otazce kudlcich
pozadavk (viz kapitoly 18.2 Pfesvédcovani radnich
a 18.3 Vyprava na gambirova pole).
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Jméno Funkce Vztah k druZiné Poznamky
Frederick | starosta Neutralni ¢lovék, podil na odchodu Davrika
Barnes prvni radni | Kladny ¢lovék, finance
Wynlor radni Zaporny ¢lovék, obchod, podil na odchodu Davrika, spojeni s Tarinem
Aislin radni Zaporny Clovék, bezpecnost, vztah s velitelem strazi Talimerem
Snick radni Zaporny trpaslik, soudce, podil na odchodu Davrika, zemfe na mor

Druzina spadd pod soudce Sparka, ktery jim zadal jednoznaény ukol a v ramci tohoto ukolu jsou

nezavisli na mistni spravé Markhamu a maji pravomoce vyZzadovat soucinnost.

Na druhou stranu nemaji povinnost poslouchat prikazy mistni samospravy s jedinou vyjimkou -

vyjimecnych stav( (epidemie, valka, prirodni katastrofa). Tuto povinnost postavy znaji - hracim to na jejich

dotaz potvrdi PJ.

9 MESTSKY FELCAR ULPRYM

Felcar bude jednim z hlavnich
spolupracovnikd druziny v ramci feSeni epidemie,
bude se snazit jim pomdhat a nebude hrat politické
hry jako radni, na které neni spoleh. Ulprym je
méstskym felcarem uz pres 30 let, je mu uZ pres
Sedesat a mezi mistnimi je celkem vazieny. Je to
hranicar na 5. Urovni, zvlada zakladni hrani¢arska
kouzla a vyzna se v bylinach, ale rozhodné to neni
Zadny zazracny lécitel a s krysim morem si nebude

védét rady.

Pro druiZinu miZe byt ovSsem cennym
zdrojem informaci, jak to ve mésté chodi, zna
vSechny vyznamné CP a mliZe o nich fict postavam
vSeobecné znamé informace. Pro Ple mlzZe byt
Ulprym uzite¢ny, pokud bude druzina pfi patrani po
léku tdpat a bude potieba ji nékam navést
(ndvstéva kudlciho ghetta, chybéjici kanalizace,
Zvykaci tabdk apod.). Ulprym ovsem nevi nic o
okolnostech vyhnani byvalého starosty Davrika,
zna pouze oficidlni verzi.

Vzhledem k rozsahu epidemie se Ulprym
stava velmi vytizenym a vycerpanym. NemUze byt
vsude a na vsechny nema dost magl. Ackoliv je
Ulprym dobry clovék, zoufalstvi a bezradnost a
beznadéj udéla své. Postavy by si rozhodné nemély
felcara "pfiviastnit" a zbytecné jej vytéZovat pro své
vySetfovani. Ulprym je tu pro Markhamské.

Na druhou stranu mize Ulprym pro Ple
fungovat jako postava, kterda muze vratit déj do
spravnych koleji, pokud bude druzina tapat nebo
pUjde Spatnym smérem.

10 VZTAH OBYVATEL MARKHAMU
KE KUDUKUM

Jednim z nejvétsich problém( Markhamu je
dlouhodobé souziti kudtkd a ostatnich ras. Kudfici
kdysi obyvali velkou ¢ast vychodni poloviny
ostrova, ale postupné byli vytlacovani, platilo zde
pravo silngjsiho a kuddci silou nikdy neoplyvali.

Je to uz nékolik desetileti, co se témeér
veskera populace kudlkd stdhla do mésta
Markham, kde obsadili zapadni ¢ast mésta. Vznikla
tam Ctvrt, kterd je jednoznacné nejchudsi casti
mésta, radni do ni nechtéji investovat zadné zlataky
a ostatni obyvatelé mésta maji s kudlky
dlouhodobé konflikty. Kudlci se o svoji ¢tvrt moc
nestaraji, takZe je vSude Spina, odpadky, spravného
kudika nezajima nic, co je za prahem jeho domu.
Kuddci jsou sice celkem Sikovni, ale jen asi Ctvrtina
z nich si nasla néjakou praci mimo brany jejich
ghetta. Jediné, v ¢em ostatni rasy kudlky uznavaji,
je bylinkarstvi. Obcas si k nim pro néjakou bylinu
zajde kdekdo. Jista nastvanost obyvatel Markhamu
ovsem prameni i z této Cinnosti, jelikoz kudlci se
nikdy neptaji, na co ¢lovék danou bylinu potrebuje,
staci, kdyzZ zaplati. A tak kdyZ chce nékdo otravit
sousedovu ovci, hledd pomoc pravé u kuddka.
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10.1 Z historie konflikti

Lidé (a dalsi rasy) neméli kud(ky radi, uz kdyz
se pred mnoha desetiletimi do Markhamu zacali
stéhovat. Vétsina byli bylinkafi, ale néktefi z nich
byli i schopni zlodéji, ktefi vyuzivali toho, Ze bylo
mezi jejich druhy dost zruénych Sperkafl, ktefi
ukradené véci obratem roztavili a udélali z nich
nové Sperky na prodej. Dost to vynaselo a kdyzZ se
do cela téhle organizace postavil tajemny a
nepolapitelny kudik Balto, zacali mit mistni
problém.

Balto se nezdrahal najimat si na Spinavou
praci barbary a trpasliky ze zdpadni ¢asti ostrova a
drobné kradeze se zacaly nendpadné ménit v
ozbrojend prepadeni. Kdyz byl pfi jednom takovém
prepadeni zabit oblibeny mistni fel¢ar, radni fekli
dost a vytahli proti kudlklim. Jak to tak v
podobnych konfliktech byva, hlavni vinik zastal
nepotrestan, jelikoz z mésta unikl a rozjel svij
zlo¢inny byznys jinde. Na dennim pofadku ovsem
byly pogromy na kudlky, nastvani lidé si nebrali
servitky a dospélo to aZ do faze, Zze museli kud(ci
sahnout k ozbrojenému odporu. V ulicich vyrostly
barikady a kudutci byli nakonec vytlaceni do zapadni
Ctvrti. Tehdejsi starosta se poté rozhod| zastavit
vinu nasili, kuddkdm zdpad mésta prenechat,
ovsem s tim, Ze vydal dekret, podle néjz kuduci
nesmi vlastnit Zadné domy v jinych ¢astech mésta.

Nedlvéra obyvatel nové vytvoreného ghetta
ke zbytku mésta byla dlouhou dobu témér
neprekonatelnd. Postupem ¢asu se hrany trochu
obrousily a lidé zacali s kudiky opét na néjaké bazi
spolupracovat.

10.2 Davrikiiv plan na pirestavbu
KudUci ghetto uZz mnoho let chatra, tamni
obyvatelé jsou chudi a dokazi sva obydli udrZovat
tak maximalné ve stavu, Ze jim nespadnou na
hlavu. Chybi tu kanalizace, radnice odmita udrZovat
cesty, pro obyvatele Ctvrti nikdy nic nepostavila ani
neopravila. Napjata situace mezi kudliky a zbytkem
mésta se nelibi radé v sidelnim mésté Stone, rasové
nepokoje jsou to posledni, co Mlzné ostrovy

potrebuji, staci, Ze musi byt ostraZiti pred najezdy
pirdtl, rozpinavymi plany jinych kontinentd i
chaosem, ktery na rlizna mista vnasi kult Akuri.

Pfed 12 lety se starosta Davrik rozhodl
vyhovét natlaku z Centralniho ostrova a vyclenit
penize, za které by v ghettu vybudoval kanalizaci,
nechal ho vycistit a upravit tak, aby nebylo ostudou
mésta. Dokonce zacal konkrétni plan prestavby
resit s tehdejsim viidcem ghetta Filiantem. Jediné,
co z planu stihl zrealizovat, byl uklid hlavnich ulic v
ghettu (rozuméj vyvezl bordel za mésto). Pak byl
Davrik sesazen a vyhnan z mésta (viz kapitola
“hrich” v

dobrodruzstvim).

Davrikav Informacich pred

Davriktv vztah ke kudikdm byl jinak cisté
pragmaticky, nechtél jim pomahat z dobroty srdce,
ale protoze citil, ze by si mohl Splhnout u
nadfizenych ve mésté Stone a mohlo by odtamtud
proudit vétSi mnoZstvi penéz.

Filiant se potom snatzil vnutit plan prestavby
novému starostovi Frederickovi, ale nebyl Uspésny.
KudUci zorganizovali néjaké protesty, ale bylo jim
naznaceno, ze jestli s tim neptestanou, zasdhne
méstska straZz a rozhodné je Setfit nebude. Filiant
se rozhodl neriskovat pomstu a uloZil plan
prestavby k ledu.

10.3 Soucasna situace

Po mnoho let uZ nedoslo k Zddnému velkému
krveproliti, ale napéti mezi kudlky a zbytkem
mésta nikdy nezmizelo. Kazdou chvili dochazi k
drobnym konfliktdm - kdyZz ma nékdo pocit, Ze
treba byliny, jeZ si u kudtka koupil, neptsobi podle
jeho predstav, je tu tendence vyfidit si to osobné.
Kudduci maji celkem opravnéné dojem, Ze u méstské
strdze nebo soudce se spravedlnosti nedockaji,
proto rdzné ustrky a krivdy také resi po vlastni ose,
ale vétsSinou ve skrytu. Takze kdyz nékdo na ulici
zmlati kudika, nesmi se pak divit, Ze do jeho psa
najednou po pozfeni kusu masa vjede Silenstvi a
potrha mu na dvorku slepice.
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Byvaly vidce ghetta Filiant se snazil s radnimi
mésta domluvit, byl ochotny délat Ustupky, ale nyni
uZ je stary, upoutany na lizko a mnoho nezmuze.
Jeho pozici prevzala schopnda alchymistka
Janetaha, kterd je o poznani radikalnéjsi a nechce
si nechat nic libit. Radni uz s ni méli nékolik ostrych
sporl a v poslednich dvou letech se kuddici v ghettu
opét zacinaji radikalizovat, kazdou nespravedinost

se snazi pomstit a napéti v Markhamu roste.

Béhem prvni ¢asti dojde k jeho eskalaci v
okamziku, kdy si lidé uvédomi, ze epidemie kudiky
zasahla jen minimalné, z ¢ehoz si vydedukuiji, Ze s ni
maji néco spolecného.

11 KUDUCI GHETTO

Ctvrt kud(ik( se rozkladd na zdpadnim okraji
Markhamu a tvofi asi desetinu rozlohy mésta,
pficem? tam ale Zije témé&r pétina obyvatel. Cést
kuddkl pracuje mimo ghetto, vétsinou ale délaji
hodné podradné prace. Ti stastnéjsi se ale uchytili
treba jako pomocnici ranhojicd (diky svym
znalostem |é¢ivych  bylin) nebo kovotepcd,
Sperkard a jinych femeslnikl(i pracujicich s kovy
(kudlici jsou manualné zrucni). Vétsina obyvatel
ovsem pracuje pfimo v ghettu a skoro z néj
nevychazi. V zapadni Ctvrti kazdy navstévnik najde
vse, co muZe potrebovat - jsou tam obchody (i kdyz
mnohem hilife vybavené neZ v jinych ¢astech
mésta), hospody servirujici jednoduchd, obvykle
zeleninova jidla a silné trpaslic¢i pivo, nevéstince,
trzisté...

Ghetto neni nijak ohrani¢ené, ale i
navstévnik neznaly pomérl pozna, Ze do néj
vkrocil. Ulice sousedici s dalSimi ¢astmi mésta jsou
sice nejCistSi, presto je jejich vzezfeni odlisSné.
Ghetto tvofi neprehledna splet Uzkych uli¢ek, vedle
starych a rozpadajicich se kamennych dom{ je tady
spousta pristavkl, které plsobi spi§ dojmem
chlévli nez mist k bydleni. Vznikaly v poslednich
letech a odradzi nedostatek penéz a stavebniho
materidlu, s nimz se kuddkové potykaji. Cim blize se
¢lovék dostava k zdpadnim hradbam, tim je ghetto
méné privétivé.

Pro postavy nebo jiné obyvatele mésta neni
problém zapadni ¢tvrt navstivit, nejspis se setkaji s
udivenymi pohledy, ale malokdy s otevienym
nepratelstvim. Néktefi lidé, kteri vaci kudikim
neciti nendvist, chodi na mistni trzisté nakupovat
Cerstvé potraviny, jelikoZ jsou tady o dost levnéjsi.
Vétsina ale razi teorii o “Spinavych kuduicich” a
kupovat od nich jidlo jim pfijde odporné. Jediné sit
ulic u zdpadnich hradeb neni radno navstévovat v
nocnich hodinach, je tam spousta nevéstincd,
naleven toho nejhrubsiho zrna a opiovych doupat.
Ani béZni kudlci se tam v noci moc nevyskytuji. Po
zuby ozbrojend druzina by ale neméla mit
problémy ani v téchto mistech.

11.1 Specifika ghetta

Pokud se druZina vyda do kudUdi ¢tvrti, musi
pocitat s nékterymi drobnymi nastrahami.
Predevsim desetileti rlznych stavebnich Uprav
zpUsobila, Ze jsou ulice a domy casto viditelné
designované pro humanoidy velikosti A a vSichni
ostatni si budou muset neustdle davat pozor na
hlavu a protahovat se tzkymi skvirami.

Druhou specialitou je, Ze hlavné na trzisti je
mnoho obchodnikl radsi, kdyz za své zboizi
dostanou na oplatku néco potfebného. Sménny
obchod tu kvete, postavy dokazi Iépe nakoupit,
kdyz nabidnou kudukim tfeba kvalitni potraviny,
zbrané nebo riazné véci denni potieby. Zlataky
nakonec ptijme kazdy, ale bude to pro postavy
znamenat méné vyhodny obchod.

Ghetto oproti zbytku mésta také hodné
zapacha. Markham je celkem moderni, a tak uz
pred lety vybudoval kanalizaci, ktera sice neni
kdovijak sofistikovana, ale zarucuje, Ze se splasky
hromadi aZ daleko za méstem smérem k Elgarskym
bazindm. V ghettu na kanalizaci nebyly penize, a tak
tu jsou ulice ¢asto pIné exkrementl vytékajicich z
domdl, které se sbihaji do mélkych strouh ¢i jam.
Aby se kudtci “nebrodili v hovnech” jsou tu metaci
se specidlnimi karkami, ktefi bordel sbiraji a
odvazeji za méstské hradby.
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11.2 Viidkyné ghetta Janetaha

Kdyz uz byl Filiant pfilis stary na to, aby ved|
kudlky v ghettu, prevzala jeho pozici Janetaha,
ktery mu pomahala uz nékolik let. Je ji asi 40 a v
Markhamu Zije cely Zivot, je schopna alchymistka,
takze si vybudovala velky respekt.

Nesdili Filiantovu snahu o} co
nejdiplomatictéjsi reSeni sporl se zbytkem mésta.
Nesnasi starostu a nékolik dalSich radnich a dava to
oteviené najevo. Je chytrd a dokaze dobre
argumentovat, pro meéstskou radu se tak stala

nepfijemnou osinou v zadku.

Druzina s ni bude patrné nékolikrat
interagovat, protoZe pfi patrani v ghettu na ni
budou ostatni kudlci odkazovat. Nejpozdéji v
okamziku, kdy budou usilovat o ziskani listd
gambiru, se s ni druZina urcité do kontaktu
dostane. Janetaha k nim bude zpocatku
nedlvériva, ale nikoliv nepratelska, protoze vi, Ze
jsou ze Stonu a Ze tamni poméry jsou pro kudiky
mnohem snesitelnéjsi. Je treba si davat pozor, co
druzina fika, pokud néjakym zptisobem (i tfeba
nechténé) naznadi, Ze jsou kudlici podfadna rasa,
zacne s nimi Janetaha jednat zpatra a bude
obtizné od ni ziskat potfebné informace. Naopak
kdyzZ daji najevo, Ze kuduiky povaZuji za sobé rovné
a odsuzuji markhamsky apartheid, mize se z
Janetahy stat cennd spojenkyné.

12 SCENA VYPUKLA EPIDEMIE

DruZina dostane na zac¢atku prvni ¢asti ¢as na
svQj primarni ukol, kterym je zajisténi dakazl proti
Tarinovi. Zhruba po tfitvrté hodiné hrani by se jeji
pozornost méla presmérovat k epidemii krysiho
moru.

PJ by mél béhem Setfeni Tarinova pfipadu
pfed oficialnim vyhlasenim epidemie druZiné
naznacit, Ze se néco déje.

MozZnosti, jak se to mizou dozvédét jsou:

e pfi prijezdu do Markhamu musi strasné
dlouho ¢ekat u brany, neZ jsou
prolustrovani spolu s ostatnimi
navstévniky mésta. Velitel posadky to
zdUvodnuje tim, Ze dva strazni mu nepfisli
na sménu, protoze “asi vecer chlastali”

e soudce Snick, s kterym maji fesit pfipad
Tarina, je nemocny

e na nameésti jsou trhy, ale mnoho stankd je
prazdnych

e nékteré obchody jsou uzaviené “z duvodu
nemoci”

e vyslychany Tarin je téZ nemocny a dokonce
nakazi ¢lena druziny (Morvaina)

e vecer v hostinci honi hostinska drzé krysy

e druhy den rano jim nikdo nenachystd
snidani, protoZze hostinsky Rufus i jeho
Zena ulehli s hore¢kami

e druhy den mlZou vidét smutecni procesi
jdouci s rakvi na hrbitov

Situace se rychle zhorsuje a na pokyn feléara
Ulpryma nakonec radni doporuci véem obyvatellim
mésta, aby se zdrZovali doma. Do odvolani také
uzaviou méstské brany a nikdo nemlze Markham
opustit ani do néj vstoupit. To se stane druhy den
od pfijezdu druziny. Drobné nepokoje, které toto
rozhodnuti vyvola, dokazi zpacifikovat strazni.

Postavy budou poZadani o pomoc
Ulprymem, ktery na vSechno nestaci, navic si s
novou nemoci nevi rady a prvni nakazeni zacinaji
rychle umirat a pfiznaky se objevuji u ¢im dal

vétsiho mnozstvi lidi.

V druziné by mél probéhnout rozhovor, zda
se dal vénovat svéfenému ukolu kolem Tarina, ale
logicky by méla prevaZit snaha vyresit krizovou
situaci, ktera ohroZuje na Zivoté i postavy. Pokud by
se druZina odmitla vénovat epidemii a porad feSila
Tarina, je to bodové penalizovano.
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13 SCENA  NAKAZENI CLENA

DRUZINY (RP VYZVA)

Po kratkém pobytu ve mésté a zjisténi, jak
nemoc funguje a jak probiha, dostane hrac hobita
Morvaina echo, Ze se jeho postava citi nedobre.
Horecka, mirna zimnice a tak. Bude na ném, jak se
s touto informaci popere a jak to zahraje. Mlze to
tajit i prfed zbytkem druziny, ale postupné budou
pfibyvat pfiznaky nemoci. V pfipadé, Ze hrac o své
nemoci ostatnim nerfekne, dd mu PJ na zacatku
kazdého dne soupis pfiznakd, které ho trapi. Je pak
jen na ostatnich hracich, zda si toho vSimnou.

Kazdopadné aZz bude druzina presvédcovat
radni, Ze potfebuje na wvypravu za hranice
uzavieného mésta, nemocny hobit by nemél pfijit
radnim na oci, nebo by mél pfiznaky zamaskovat.

V pfipadé, Ze se postavy domluvi, Ze
nemocného ¢lena druziny nechaji v Markhamu, ten
se stane svédkem scény Tarinova smrt (viz kapitola
6 Tarinova smrt). Pokud ve mésté nezlstane, o
Tarinové smrti se postavy dozvi zprostfedkované.

14 NALEZENI SUROVIN A VYROBA
LEKU

14.1 Prvni pokusy druziny

Nejprve budou hraci jisté zkouset vlastni
schopnosti. Ty budou mit efekt, i kdyby jen tlumily
pfiznaky a prodluzovaly jednotlivé faze nemaoci,
¢imz i oddali smrt:

Alchymistické lektvary: Tlumi jen pfiznaky,
ale nemoci skute¢né zbavit nemohou. Také nemoc
zpomaluiji, a to kazdou fazi o zhruba 4 + 2 hodiny za
kazdy stupen pouZitého lektvaru (LRK prodlouzi
vSechny faze o 6 hodin (dohromady 24), bilad hvézda
0 8 (dohromady o 32) atp.). Doba je orientacni, ale
experimentujici hrdinové jednoznacné poznaji, Ze
jejich schopnosti maji efekt, a diky zkuSenostem
dokazi i bez delSiho pozorovani alespon zhruba
urcit, jak efektivni jsou a jak na nemoc (ne)zabiraji.

Uzdrav nemocného: M3 stejny efekt jako
lektvar Bila hvézda

Uzdrav x zranéni: Tato kouzla sice funguiji,
ale maji pouze efekt zmirnéni pfiznakd do takové
miry, Ze se sice objevuji, ale nemocného pfilis
presto  nemoc

neobtézuji, bohuzel nijak

nezpomaluji.

Vysledkem pokust druZiny musi byt zjisténi,
Ze klasické lektvary a kouzla nezabiraji. Druzina
stoji proti epidemii nemoci s magickym zakladem a
zcela specifickou ucinnosti. Pro 1€k bude nutné najit
spravné antidotum, které muze byt cokoliv - od
obycejné rostliny po zcela vzacnou ingredienci.

Jak pfesné ma vysledny lektvar vypadat je
nejasné. Nicméné badanim postavy zjisti, Ze musi
mit nasledujici 3 ingredience:

e zaklad Iléku (lektvar, prasek, sirup)

obohaceny o alchymistickou a
hranicarskou magii
e Ucinna slozka — kuduci Zvykaci tabak

gambir
e podpurna slozka — ledovy kvét

Tyto ingredience jsou rozepsany v

nasledujicich podkapitolach.

Invenci hracd se meze nekladou. Kdyby se v
tom nahodou az moc placali (coZ se lepSim hracdm
asi nestane), PJ jim uUsty Ulpryma nebo na Zadost
alchymisty ¢i hranicare mdize poradit, Ze lék na tak
zavaznou nemoc zkratka musi byt komplexnéjsi.

14.2 Zaklad 1éku

MuZe to byt lektvar / prasek / sirup / cokoliv,
co si hraci vymysli. Musi se skladat alespon z
alchymistického lektvaru ocarovaného
hranicarskymi kouzly (na coz hracdi pfijdou béhem
zkoumani, jak jejich schopnosti na nemoc
(ne)plisobi), nejlépe jesté posileného pridanim
magQ, surovin atp. Tady dame hracam volnou ruku
a nechame je vyrobit mocny Ilék. Radit jim
samoziejmé muZze i utahany Ulprym, kdyz si s tim
hra¢i sami neporadi. Minimalni mnozstvi
potifebnych magli pro zajisténi lécivého uGcinku
pro celé mésto je 50 alchymistickych magd a 20
hranicarskych ve formé lécCivého kouzla.
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PJ by mél béhem jejich experimentl
zdUraznit, Ze jejich schopnosti a snahy s nemoci
néco délaji a neni od véci je pouzit, jen bohuzel
samy nestaci na skutec¢né vyléceni. Mélo by z toho
vyplynout, Ze at uz alchymistickymi lektvary, nebo
hranicarskymi kouzly, ale zejména v kombinaci
obou (odstranéni <¢i  zmirnéni pfiznakd a
prodlouZeni Zivota) se da dosdhnout velké pomoci
nakazenym. Lektvary a léCiva kouzla tedy budou
zakladem, bez kterého finalni Iék nebude mit tu
potiebnou silu.

14.3 U¢inna slozka - Kudaéi zvykaci
tabak
Viz kapitola 16 Kudlci a krysi mor s
podkapitolou 16.2 Zvykaci tabdk a kapitola 18
Ziskani gambiru. Hracam by pfi patrani a zjisténi, ze
kudldky mor aZ tak nepostihnuje, mélo dojit, Ze
Gambir bude pro lék zasadni slozkou.

14.4 Koren ledového kvétu

Drobnou zasobu ledového kvétu ma Ulprym.
Vzhledem k déjové nabité prvni ¢asti ho bude mit
dostatecné mnozstvi pro pfidani do léku a hraci ho
ani nebudou muset hledat, ani néjak slozité
ziskdvat. Podle ¢asu za nimi bud Ulprym prijde a
vysvétli jim, co to je a jaké Uspéchy s nim zaZzil, nebo
budou svédky toho, jak ho na nékoho pouZil.

Je to bylina obsahujici latku, ktera velmi
posiluje imunitni systém, zpUsobi kratkou horecku,
kterda ale pomulZe nemoc znicit. Pokud hraci
alesponi kousek kofene pouziji, okamZzité zjisti, ze
tohle je néco, bez ¢eho nemoc nevyléci. Cil dostane
|éCivou horecku, pfi které se ale neciti nepfijemné
a hlasi “prijemné teplo rozlévajici se do vsech
koncetin”. Po asi 3 sméndch teplota ustoupi a cil se
citi zdrav. Dlvod, proc jej Ulprym nepouZzil doted,
je, Ze koren zpUsobuje dalsi horecky, coZ na prvni
pohled neni to nejlepsi, co mohou pro nemocné
udélat. Vyzkousel ho ze zoufalstvi, protoze mu
dosly vSechny ostatni ndpady. A i kdyZ ocekaval, Ze
dalsi zvyseni teploty pacienta moznd uz zabije,
kupodivu tim dosahnul mocného oddaleni smrti a
zmirnéni, témér eliminovani pfiznakd.

(Pokud by nadhodou druZina byla opravdu
rychld a na konci byl ¢as, mohou se pro ledovy kvét
vydat sami. Viz bonusovd kapitola 19 Ziskani
korfene ledového kvétu (bonusova c¢ast), ignoruj
informace v této kapitole (14.4) a nahrad je
informacemi z kapitoly 19.

15 SCENA PROSICi
VYZVA)

Jakmile maji hrdinové alespon néjaky Uspéch

MATKY (RP

(zpomaleni nemoci, tlumeni pfiznakd), rychle se to
dostane ven. Velmi brzy je obklopi placici matky,
které jim nosi/vedou své nakazené a Zadoni, aby
jim pomohli. Prosi, nabizeni penize a rodinné
Sperky, vyhrozuji, naddvaji, proklinaji. Problém je
uz to, Ze jich je moc a postavy nemohou pomoci
vSem. Pokud postavy svymi schopnostmi pomohly
sami sobé, bohatsim ¢i vyznaméjsim obcantm ci
svému veézni, stane se scéna dost dramatickou.

“Pro¢ muiZete Iéc¢it bohaté/staré/vlastni
lidi/zlo¢ince a ne nase déti?! Co jste to za
zrady?! Vly radsi zachradnite Zivot zlocinci neZ
ditéti? At vds Stvofitel prokleje!”

Budeme hodnotit, jak diplomaticky dokazi
postavy tenhle natlak ustat.

16 KUDUCI A KRYSI MOR

Poté, co se zatne v Markhamu projevovat
krysi mor, je brzy ziejmé, Ze smrtelnd nemoc
zasdhla jen velmi malo obyvatel ghetta. Pfitom
pravé tato Ctvrt je nejSpinavéjsi a nemoci se tam
vidy Sifily nejsnadnéji. Krysi mor je vyjimkou a
vétsina obyvatel nebude chapat, pro¢ tomu tak je,
coz povede k podezieni, Ze za nemoc mohou
kudiici. Cast obyvatelstva to zaéne povaZovat za
kudlci pomstu a mezi lidmi se bude ¢im dal ¢astéji
ozyvat volani po pomsté a vypaleni kududci ¢tvrti,
coz vyvrcholi lynéovanim (viz kapitola 17 Scéna lyn¢
na okraji ghetta (RP vyzva)). Jednim z Ukol( postav
v prvni ¢asti bude zabranit ob¢anskym nepokojim
a lyncovani kudikd, k tomu budou potiebovat
uspokojivé vysvétlit, pro¢ se krysi mor v ghettu
nesiti zdaleka tak rychle jako jinde.
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16.1 Chybéjici kanalizace

Jednim z hlavnich dlvod(, proc¢ se krysi mor
v kuduci ctvrti prilis nerozsitil, je fakt, Ze je to jedina
¢ast meésta, ktera nema kanalizaci. Davrik si to
uvédomil a pfizpUsobil tomu svij plan. V kudicim
ghettu je sice krys, potkan( a vselijaké havéti plno,
ovsem nakaZzené krysy posilané Davrikovymi
sluZzebniky se sem dostanou jen velmi zfidka (krysy

z ghetta si brani vlastni teritorium).

PJ by mél dat postavdm nékolik indicii, které
je na chybéjici kanalizaci upozorni a daji jim
prilezitost si vSe spojit dohromady.

16.1.1 Indicie

e Silny zdpach: Jakmile druzina vkroci do
kudGci ctvrti, okamiZité uciti nepfijemny
zapach. Je to smésice vlhkosti, plisné a
pachu vykalG a modi tahnouci se Gzkymi
ulickami. PrestoZe se obyvatelé ghetta
pravdépodobné snazi udrzet své domovy v
co nejlepsim stavu, nepfijemny zdpach je
zndt na kazdém kroku.

e Setkani s metaci: Béhem prochdazky
ulickami druzina narazi na rozezleného
metace tlacictho svou S3Spinavou karku.
Néco si drmoli pod vousy a kdyZ se zpoza
rohu objevi jeho kolega, za€ne na néj Fvat:
“Kde jses, ty magore! UZ jsi tady mél ddvno
bejt, ja tady ty sracky nebudu sbirat sam.”
KdyzZ se s nim postavy daji do feci (chce to
trochu odvahy, protoZe meta¢ smrdi uz
zdalky a kdyzZ otevrie pusu plnou z€ernalych
zubl, zdpach se jesté zintenzivni),
predstavi se jako Kharajiri (Cti: Charadziri) a
povypravi jim o svém povolani. Jeho
ukolem je kaidy den rano projet cast
ghetta, kterou maji s kolegou vymezenou,
nalozit na karku exkrementy vytékajici z
doml a poté je odvézt za mésto. Svym
patficné  vytfibenym  slovnikem  si

postézuje, ze kdyby tady méli kanalizaci,
mohl by délat néjakou mnohem lepsi praci
a nemusel by se hrabat v hovnech.

e Diskrétni zminky mistnich: PFi
rozhovorech s mistnimi obyvateli se
druZina muzZe dozvédét, Zze mnoho z nich
ma chronické zdravotni problémy (prijmy,
vyrazky, hnisavé infekce), které jsou
pravdépodobné zplsobeny nezdravymi
Zivotnimi podminkami v ghettu. Mistni
mohou naznacit, Ze kanalizace by byla
klicovym krokem k zlepSeni Zivotniho
prostfedi a zdravi obyvatel kudlci ctvrti.
Stadi porovnat Cistotu ghetta se zbytkem
mésta.

e Spatna kvalita pitné vody: Néktefi
obyvatelé ghetta mohou sdilet své obavy
ohledné kvality vody, kterou piji. Mohou se
zminit o neptijemném chuti ¢i vini. Nez
postavy vejdou do ghetta, mizZe je nékdo
varovat, aby nepili vodu z tamnich studni,
pokud nechtéji stravit dalSich par hodin na
zachodé. Do studni se totiz obcas dostavaji
splasky, které metaci nestaci odklidit. |
sami kuduci dost ¢asto vyrazi na kraj ghetta
nabrat vodu z ,Cistych” studni kvelké
nelibosti ostatnich obyvatel Markhamu

e NAvstéva v desti: Mistni obyvatelé z jinych
¢asti mésta mohou druziné sdélit, ze v
destivych dnech se maji navstévé kuduci
Ctvrti vyhnout. Pfi prudkych destich se totiz
ulicemi vali doslova “feka hoven” a par dni
po takové zaplavé je pro bézného ¢lovéka
ulicich ghetta téméf nedychatelno.

Nehledé na vSudypritomny hnédy povlak.

16.2 Zvykaci tabak

Druhym zdsadnim faktorem, ktery brani
tomu, aby se kudici ve vétSim mnozstvi nakazili
krysim morem, je jejich specificky Zvykaci tabak
nazyvany pinang. Listy tabdku tvofi jen menSinovou
sloZzku tohoto mezi kudlky populdrniho prostredku
pro navozeni mirné euforizujicich stavl. Hlavni
slozku tvofri listy, kterym kuddci fikaji gambir (pro
info Google: uncaria gambir). Tuto zvlastni rostlinu
péstuji na skrytych polickach na sever od mésta.
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Zvykani tabakové smési samo o sobé zdravi
spise Skodi, ovSem gambir neni tou Skodlivou
sloZzkou. Dokaze zlepsit imunitu a to je klicové v boji
s krysim morem. Pravidelné denni davky gambiru
zpUsobuji, Ze uZivatel Zvykaciho tabaku je v(ci
krysimu moru témér imunni. Ani kudicimu ghettu
se nevyhnuly amrti na krysi mor, ale pokud budou
postavy hloubéji patrat, kdo v ghettu na nemoc
zemfrel, mohou zjistit, Ze se v drtivé vétsiné pfipadu
jednalo o lidi, ktefi tabak nezvykali.

16.2.1 Indicie

e Rozdily v imunité: DruZina muze zjistit, Ze
krysi mor je fatalni nemoci i pro kuduiky.
Kdyz uz se v ghettu nékdo nemoci nakazil,
zemrel na ni stejné jako obyvatelé jinych
Casti mésta. Stejné byly i pfiznaky a pribéh
nemoci. Rozdil je tedy v imunité, zatimco
ve vétSiné mésta kosi nemoc lidi po
desitkach, v ghettu se jedna o jednotky
pripadd.

e Struktura zemfrelych: Pokud se budou
postavy zajimat o lidi, ktefi na krysi mor
zemfreli, zjisti, Ze ve vétSiné mésta jsou
Umrti rozvrstveny do celé populace -
umiraji muzi i zeny, stafi i mladi, bohati i
chudi. OvSsem kdyZ zavitaji do kuduciho
ghetta, naskytne se jim zcela jiny obrazek.
V ghettu tvofi vétSinu zemrelych déti, z
dospélych to pak jsou castéji mladsi zeny
(mezi nimiz neni Zvykani tabaku tolik
oblibené).

o Nezkaziené zuby: Pokud budou chtit
postavy prohlédnout kuduaky, ktefi zemfreli
na krysi mor, mohou pfi podrobné
prohlidce zjistit, Ze nikdo z nich nema
zCernalé zuby. U déti to asi neprekvapi, ale
u téch nékolika dospélych to muze byt
divné, protoze vétSina dospélych, s nimiz
se druZina setkala, méla napadné zkazeny
chrup (druZina by méla mluvit minimalné s
metacem Kharajirim a vidkyni ghetta
Janetahou). Cernani zub( zpGsobuje
dlouhodobé Zvykani tabaku s gambirem, i
to je jeden z dGvodd, proc¢ ho mladé kudtci

Zeny nechtéji Zvykat - aby jim zkaZené zuby
neubiraly na krase.

e Nabidka na trhu: Pfi navstévé kudlciho
ghetta by se postavy mély dostat na néjaké
mistni trzisté, kde se k nim pfitoci prodejce
s ldkavou nabidkou: “Vzdcni pdnové,
poprvé v Markhamu? Tak to musite
ochutnat nasi kuddci specialitu. Citite se
unaveni, nebo nastvani? Zkuste nds
specidlni Zvykaci tabdk, jinde ve mésté ho
neseZenete. Prvotridni kvalita.” Pokud se
néjaka z postav rozhodne si davku tabaku
koupit, prodejce si sedne ke svému stanku
a do gambirového listu zabali smés tabaku
a dalSich ingredienci. List na konci olizne,
aby se obé strany spojily a poda vyrobek
postavé, kterd si ho objednala (cena 30
stfibrnych). KdyZ postava tabak ochutna,
zjisti, Ze se ji trochu mota hlava, lehce se ji
zlepsila ndlada. Tyhle fajn Uc¢inky na druhé
strané vyvazuje nepfijemna kovova pachut
vyrobku, nadmérna tvorba slin a tmavé
hnédé az éerné zbarveni zubl a dasni,
které vSak po nékolika hodindch pomine
(aby se chrup trvale zkazil, je nutné uzivat
tabak s gambirem pravidelné alespon po
dobu jednoho roku).

17 SCENA LYNC NA OKRAJI GHETTA
(RP VYZVA)

Tuto scénu by mél PJ zafadit do
dobrodruzstvi v okamziku, kdy uz bude jasné, ze v
Markhamu propukla epidemie (tj. druhy den po
pfijezdu v odpolednich hodinach, nejpozdéji treti
den), méstské brany jsou zaviené a napéti vzrlista.
Mezi lidmi se zacne rychle Sifit informace, Ze v
kuddéim ghettu je vyrazné méné obéti krysiho
moru neZ ve zbytku mésta. V uzavieném mésté
za€nou nabyvat na intenzité r(izné drobné konflikty
mezi kudlky a ostatnimi rasami.

Situace vyeskaluje poté, co truhlafi Zijicimu
pobliz ghetta zemfe jeho jediny syn na krysi mor a
on se v Zzalu rozhodne obvinit kudlky, od nichZ jeho
Zena pravidelné kupuje zeleninu. Zburcuje par
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sousedli, vezme svého hlidaciho psa a jde
konfrontovat zelinare s tim, Zze mu otravil dité.
Zelindf to pochopitelné odmitd a kdyZz na néj
rozzureny truhlar posle psa, tak ho kudlk zabije
jedinym dobre mifenym uderem velkou panvi. To
dav rozzufi k nepfticetnosti a zelinadr a jeho bratr,
ktery mu v kramu pomadh3, jsou zajati. Truhlar je
chce ukamenovat, jako se to dfiv délalo s lidmi
obvinénymi z nekromancerstvi.

V napjaté situaci se radni Wynlor s Aislin,
ktera ma pod sebou méstské straze, rozhodnou, ze
neudélaji ten nepopuldrni krok a nezasahnou proti
obyvatelim mésta, protoze by to mohlo vypadat,
Ze se stavi na stranu kud(k(. Drzi tedy straze
stranou a Talimer ma rozkaz zapojit se do situace,
jen pokud dojde k hromadnym stietim mezi
kudtiky a zbytku mésta, pripadné pokud by hrozilo
rabovani ¢i podpalovani dom.

O situaci se nakonec dozvi také prvni radni
Barnes, ktery se rozhodne kontaktovat postavy.
Pfipadné mohou postavy na shromdaidéni narazit
nahodné pfi prochazeni kudldi ¢tvrti, zalezi na tom,
jak se to bude PJovi hodit do pribéhu prvni ¢asti.

Na rozhrani mezi ghettem a vedlejsi ¢tvrti se
srotily dva rozlicené davy, ale nikde nejsou vidét
zadni strdzni. Na jedné strané stoji zhruba 40
obyvatel Markhamu v Cele s truhlafem, dav ma ve
svém stfedu spoutaného zelinafe a jeho bratra. Na
druhé strané je dav asi dvaceti kuddk, ktefi proti
zajeti svych druhl protestuji. Obé strany se Castuji
vyhrGzkami a urazkami.

Jakmile se druZina dostane na misto, méla by
si uvédomit, Ze je nutné jednat rychle, protoze se
dav na obou strandach rozrlsta a brzy by mohl byt
neovladatelny i pro vyzbrojenou druZinu.

Druzina bude mit <¢as obé strany
vyslechnout, co se stalo, ale emoce jsou
vybicované a je tfeba rychle dostat kuddky z rukou
davu, jinak je lidé zacnou lyncovat. Aby se to
druzZiné povedlo, mlze zvolit jeden ze zakladnich t¥i
pristup(, ale idealné jejich kombinaci.

Sila: Dav je vyzbrojen jen velmi slabé, zene
ho nendvist, takie se muzZe zpocatku
branit, ale pokud se za¢nou postavy ohanét
mecem a dojde k néjakému vainému
zranéni, tak se lidé rozuteCou a nechaji
kudliky byt.Tento pfistup sice mulze byt
velmi rychly, ale ma znacné nevyhody.
Pokud druzina pouZije brutdlni nasili, bude
vUicéi ni panovat ve mésté nedlvéra az
nenavist. Ziskdvat informace pak bude
obtiznéjsi. Rovnéz to velmi zkomplikuje
jednani s radnimi pfi vyjedndvani cesty pro
lék za hranice uzavieného mésta. V
idedInim pripadé by méla druzina silu uzit
jen v malém mnoZstvi na jedince, ktefi se ji
pokusi fyzicky napadnout pfi zachrané
kuddkd. Pokud nékoho takhle drzého
omraci, aniz by ho vazné zranili, vyslouzi si
tim vétsi respekt.

Kouzla a schopnostl: Hraci samoziejmé
mohou vyuzit zvladstni schopnosti svych
povolani. Opét ovsem neni Uplné zadouci,
aby to byla jedind cesta (pf. Pokud
neviditelny kouzelnik dostane kududky pryé
pomoci néjakého hyperprostoru nebo
metamorfézy, mliZze to dav povaZovat za
dikaz kud(ického ¢arodéjnictvi a rasovou
nenavist to mudze jen posilit). Idedlni je
vyuzit rGznd psychickd kouzla, s nimiz je
mozné manipulovat dav. Zalezi na
kreativité hracd, pokud jejich feseni ma
hlavu a patu, PJ ho uzna.

Diplomacie: Po vyslechnuti vypovédi
truhlafe a zelindfe by méla byt druZina
schopna argumentovat ve prospéch
kuddkd a prinést logické argumenty, proc
nemaji v krysim moru prsty. Samozifejmé
muUzZe vyuzit i riznych svych zjisténi, pokud
uz védi, Ze nemoc prenasi krysy, o spojeni
krys s kanalizaci atd. Diplomacie muze spor
opravdu zahladit, ale sama o sobé stacit
nebude. Je potfeba nejprve pfinutit dav,
aby postavam vénoval pozornost a byl
schopny vnimat logické argumenty (v tom
pravé mohou pomoci psychicka kouzla).
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Cilem scény neni ukamenovat kuduky,
druzindm by se mélo podafit zajatce osvobodit. Pro
hodnoceni bude dulezité, jakym zplsobem se jim
to podafi a jakd atmosféra bude mezi kudlky a
zbytkem meésta panovat po tomto incidentu.
Nejhlre hodnocené bude pouZiti sily bez podpory
argumentl ¢i kouzel, idedlni feSeni je naopak
vyuziti diplomacie, kouzel i sily.

Podle schopnosti diplomacie druZiny se
scéna muze razné vyvijet. DruZina muUZe byt i
neuspésna a k lynéi (smrti jednoho kudlka) maze
redlné dojit, protoZze ani po smrti kudika rada
s bifici nezasahne. Je na PJi, jak si snahu druziny
vyhodnoti. Pokud je RP dobré, necht se situace
vyhroti a hraci maji moznost se projevit jesté vic.

18 ZiSKANI GAMBIRU

Jamile postavy odhali, Ze Zvykaci tabak
pouzivany kudiky slouzi jako prevence krysiho
moru, pokroci tim ve vyrobé léku. Ve spolupraci s
feléarem Ulprymem mohou zjistit, Ze tim, co pred
nemoci chrdni je gambirovy list, v némz je tabakova
smés zabalend. Gambir sice neumi vylécit lidi, ktefi
uz krysi mor chytli, ale mdze slouZit jako prevence,
aby se uZ nikdo dalsi nenakazil.

Nanestésti kudici ve mésté nemaji dostatek
gambirovych list(l, aby je bylo mozné rozdat viem.
Navic se ted gambir stava néc¢im nesmirné cennym
(Markham je hermeticky uzavien - je zakaz
opusténi mésta) a z nenavidénych kudikd se
najednou mohou stat zachranci. To hodné nelibé
nese méstska rada, kterd ma s vldkyni ghetta
Janetahou vyhrocené vztahy a radnim se nechce
plazit pred kudlky a prosit je o pomoc. Starosta
Frederick nakonec po domluvé se zbytkem rady
uréi druZinu jako mediatory, ktefi maji s kudlky
vyjednat gambir pro celou populaci. Janetaha s
timto feSenim souhlasi, takZe se kratce poté
uskuteéni schiizka v jejim domé v zapadni Ctvrti.

Pozndmka: DruZinu mUlzZe samoziejmé
napadnout ziskat informaci o vyskytu gambiru
pomoci nasili (unesou par kudlkl, budou je mudit,
vymlati z nich, kde jsou gambirova pole). Je to zcela

legitimni moZnost, nicméné je nutné mit na paméti,
Ze v druzZiné jsou postavy, které cti zakon vidy a
vSude - méla by tedy probéhnout diskuze v druziné,
zda-li tento zplsob je/neni legitimni. V pfipadé
nasilného ziskani informace o gambirovych polich
je souboj s Hastarem (viz kapitola 18.4 Souboj s
Hastarem) o to tézsi - postavy neziskaji o jeho
pfitomnosti Zzadné info.

18.1 PresvédcCovani Janetahy

Jednani s Janetahou bude obtizné, ale
nemélo by zabrat moc herniho ¢asu. Postavy jako
medidtofi musi najit kompromis mezi tim, co bude
Janetaha za gambir pozadovat, a tim, co budou
radni ochotni obétovat. Janetaha predstoupi pred
postavy s péti pozadavky, dal bude ochotna jednat
jen pokud radni splni minimalné tfi z nich.

KudUci pozadavky:

1. Kanalizace pro ghetto: Janetaha bude
pozadovat slib, Ze radni vybuduji v zapadni
¢asti mésta kanalizaci, aby se kuddgéi ¢tvrt
netopila ve srackach.

kuddka:  Po

incidentu, pfi némzZ byl malem zlyn¢ovdn

2. Zajisténi  bezpecnosti
zelindf z ghetta, poZaduje Janetaha zaruky,
Ze se takova situace nebude opakovat. Jako
zaruka mohou slouzit ¢&astéjsi hlidky
méstské straze na hranicich ghetta.

3. Vice kuduki pracujicich mimo ghetto:
Janetaha bude poZadovat, aby se do
budoucna zvysil pocet pracovnich mist
mimo ghetto. Chce, aby mésto pfipadné
vytvofilo néjaka dodatecnd pracovni mista,
na nichz by zaméstnalo kuduky.

4. Misto v radé: Vzhledem k tomu, Ze kudtci
tvofi skoro pétinu obyvatel mésta,
navrhuje Janetaha, aby méli své zastoupeni
v méstské radé. A jedno z mist by mélo Zdy
byt vyhrazeno pro viidce ghetta.

5. Stavebni upravy chatrajicich domd:
Ghetto se rozpadd a Janetaha bude
pozadovat, aby radni na naklady mésta
opravili domy, u kterych hrozi, Ze brzy
spadnou.
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Pokud budou radni ochotni pozadavky splnit,
Janetaha viechny prebytecné gambirové listy (poté
co dostatecné zasobi své kuduky) pfeda postavam,
které je mohou distribuovat v rdmci mésta, jak
uznaji za vhodné.

18.2 Presvédcovani radnich

Zaroven jim poskytne planek s vyznacenim
mist, kde jsou kudUci pole s gambirem. Pokud se
postavam podafi vyjednat 4 z 5 pozadavk(, fekne
jim Janetaha i to, jak se bez problém( zbavit
Hastara, ktery gambirova pole hlida.

Radni nebudou z kudutdich poZadavkl vibec nadseni, nicméné budou o nich hlasovat. Nasledujici

tabulka zachycuje, jak budou jednotlivi radni hlasovat, pficemz hlasovani oznacené slovem MOZNA mohou

postavy svym diplomatickym plsobenim zménit.

Radni / pozadavek Frederick Barnes Wynlor Aislin Snick
VZTAH K DRUZINE neutralni | kladny zéporny zéporny zéporny
Kanalizace NIKDY ANO NIKDY ANO MOZNA
Bezpecnost ANO ANO NIKDY NIKDY ANO
Prace MOZNA ANO ANO NIKDY ANO
Misto v radé NIKDY NIKDY NIKDY NIKDY NIKDY
Upravy domd NIKDY ANO MOZNA MOZNA MOZNA

Vysvétlivky: NIKDY — Nelze radniho presvédcit, aby hlasoval pro, pokud nenajdou
jeho slabinu, ANO — s navrhem souhlasi od zac¢atku, MOZNA — zaleii na presvédcovani
druziny, zda nakonec pro navrh zvedne ruku.

Z vySe uvedeného je zifejmé, ze radni bez
“povzbuzeni” schvali pouze zajisténi bezpecnosti a
novych pracovnich mist pro kudtky.

Misto v radé je neprlchozi, s tim nebude
souhlasit ani druziné naklonény prvni radni Barnes.
Pokud se ale druzina bude snazit, mohou zkusit
poradce pro
tim po

vyjednat treba néjakou pozici
ghetta. Radni s
pfemlouvani budou souhlasit, protoZze pouhy
poradni hlas mohou bez okolkl ignorovat. Kdyz to
pak ale druzina poda Janetahe sikovné, mize jim to

zalezitosti chvilce

uznat.

U kanalizace a Upravy domu vyjde hlasovani
pro postavy Spatné, ale je moziné zmeénit nazor
jednotlivych radnich tak, aby byly 4 z 5 pozadavkl
schvaleny. Staci vyuZit rlzné paky a wvyhrizky.
Napadlim se meze nekladou, zde pfiklady, co lze
vyuzit.

Slaba mista radnich:

e Whynlor: kauza s obvinénym vrahem
Tarinem, nevéra se schovankou Miou

e Aislin: vztah s velitelem strazi Talimerem,
zneuZziti penéz urcenych pro strainé k
vlastnimu obohaceni (viz Mofesum €. 2)

e Snick: je poznat, Ze je nemocny, byl
nakazen krysim morem, lze vyuZit jeho

strach ze smrti

18.3 Vyprava na gambirova pole

Pole, na nichz kudlci péstuji gambir, se
nachazi severné od Markhamu. Aby druZina ziskala
jejich lokaci, musi splnit 3 z 5 pozadavkt Janetahy.
Potom ale musi vyjednat s radnimi, Ze je propusti z
mésta, protoZe je uzaviené a nikdo by ho nemél
opoustét. Pokud budou mit presvédcivé argumenty
(Zvykaci tabdk kudOkd funguje jako ochrana,
mUzZeme zachranit ty, co se jesté nenakazili), nemél
by byt problém, aby jim radni svoleni dali. DruZina
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se jisté dokaze pres hradby dostat i bez svoleni, ale
vzhledem k tomu, Ze pracuji pro soudce a méli by
ctit zakon, byl by tenhle postup za minusové body.

Scénu muzZe PJ vyuZit k tomu, aby jesté vice
poukazal na vztah radnich k druziné (viz kapitola 8
Méstskd rada a vztah k druziné). Radni, ktefi nemaji
druZinu v lasce mlzZou (opravnéné) namitat, Ze
mUze jit o pokus druzZiny dostat se z epidemického
pekla. Je na druziné, aby radni pfesvédcili, pfipadné
dali zaruky.

Kdyz postavy vyjdou z hradeb a vydaji se
smérem na sever, sejdou z hlavni cesty stacejici se
na vychod k Breedsmouthu a dale pokracuji podle
instrukci Janetahy. Po zhruba 3-4 hodinach cesty
se dostanou k opusténym polim s gambirem.

“Gambirové kere, nizké a zakulacené, tvori
zelené koberce mezi pravidelné
usporddanymi fadky. KdyZ zavane jemny vitr,
tmavé zelené listy svym Selestem narusi ticho
vSude kolem. Z opusténych polich je citit
zvldstni nostalgie a klid, jakoby priroda sama
Cekala na ndvrat kuducich rukou.”

18.4 Souboj s Hastarem

Po pfichodu ke gambirovému poli maji
postavy moznost zacit sklizet listy. Nasbirat
dostatek zasob pro celé mésto jim bude trvat
zhruba Ctyfi hodiny. BEhem té doby se urcité setkaji
s Hastarem, ktery je ochrancem gambirového pole
a ktery jim muaze zplsobit problémy, pokud nevi,
jak na ného.

Kudtikové fikaji Hastarovi démon, ve
skutec¢nosti je to ovSem divoky humanoid, ktery ma
ponékud démonické vzezieni a také pohyb. Stejné
jako pravidlovy déblik se pohybuje teleportaci,
pficemz to je pfirozeny pohyb a nikoliv kouzlo.

Hastar je vazan davnym prokletim ke
gambirovym polim, které se snazi chranit. Je to
jakysi ochranitelsky komplex z dob davno minulych,
kdy jesté na polich rostla psSenice a obdélavali je
lidé. Ti se ovSem Hastara neuméli zbavit, a tak
nechali drodnou padu lezet ladem. Kuddci s nim ze

zacCatku také méli problémy, ale nakonec zjistili, Ze
je moZné se ho zbavit docela jednoduchym
zpUsobem. Hastar miluje pecivo (néjak si nevsiml,
Ze pSenice uz se na polich desitky let nepéstuje, a
tudiz hledd svou pochoutku jinde, nez by mél).
Kudci toho vyufZili, vidycky ptinesli Hastarovi velky
pecen chleba, Hastar ho seZral a spokojeny usnul.
Pracovnici, co sklizeli gambirové listy pak jen museli
davat pozor a kdyZ se Hastar probudil, museli ho
nakrmit dalSim pecnem. Takhle pak mohli
pokracovat dal, dokud neméli sklizeno, nebo dokud
jim nedosel chleba.

Pokud postavy dostaly od Janetahy
informaci, jak upokojit Hastara, bude pro né
jednoduché splnit udkol. Je samoziejmé otdzka,
jestli si vzali dostatecné zasoby peciva. Po zhltnuti
jednoho pecne chleba usne Hastar zhruba na
hodinu, takZe aby méli jistotu, Ze jejich sklizen
prospi, musi si s sebou prinést ctyfi kusy chleba.

Jestlize postavy o Hastarové existenci nevi,
nebo jim béhem sklizné dojde chleba, cekd je
souboj, ktery by pro né nemél byt nijak zasadné
tézky, byt vzhledem ke schopnostem teleportace
neni jednoduché Hastara trefit (zvlast kdyz v
daném kole vyhraje iniciativu).

Hastarovy Utoky asi postavy nijak na Zivoté
neohrozi, ale pokud nékoho skrabne byt jen za
jediny Zivot, ma takové zranéni nepfijemné vedlejsi
ucinky. Postavé se do téla dostane kousek z
Hastarova prokleti a ona bude povaZovat za svou
povinnost stradzit gambirova pole podobné jako
Hastar. Takova zranéna postava si vidy jednou
denné (rdno) musi hodit na past a pokud v hodu
neuspéje, odchdzi bez ohledu na ostatni okolnosti
ke gambirovym polim. Toto prokleti je mozné
vylécit béznymi hrani¢arskymi kouzly (Uzdrav
nemoc, Uzdrav tézka zranéni na inkriminovanou
ranu) nebo alchymistickymi lektvary.

Abychom si uzili roleplay tohoto prokleti,
dojde vidy ke zranéni aspon jedné postavy a to
hned na zacdtku sklizné. KdyZ druzina k polim
dorazi, Hastara nikde nevidi. Ten se zjevi, az v
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okamziku, kdy postavy zacnou sklizet gambir.
Objevi se za jednou z nezranénych postav a kousne
ji za jeden Zivot. Poté mu muzZe druZina nabidnout
pecen a tim ho upokojit, bojovat dal s nim nemusi.

Hastar

Zvt : 46

¢ ¢ (+2 + 5) =17
of : (+5 + 3) =8
odl : 18/+3

Vel : A

Int : 3/-4

Char: 7/-2

Zran: humanoid, ale MO, 00, G1/2,
K1/2

Zv1astni schopnost:

Prokleti gambirovych poli - zasaZend
postava si 1x denné hazi Past Int + Odl ~ 8 ~ nic /
odchazi ke gambirovym polim.

19 ZiSKANI KORENE LEDOVEHO
KVETU (BONUSOVA CAST)

Ulprym tuhle bylinu jiz skoro nem3, protoze
v tuhle dobu ani neroste, ani ji neni pfilis potreba.
Vétsinou se podavd v zimnich mésicich, kdy jsou
lidé nachlazeni a maji chripky. Na to kofen zabird
skvéle a v tu dobu ho roste vSude dost. Ted ma v
zasobé jen dva seschlé kotinky z minulé sezdny,
které jiz nemaji potfebnou silu. Navic kofen
zpuUsobuje dalsi horecky, coZ na prvni pohled neni
to nejlepsi, co mohou pro nemocné udélat.

Kvét roste jen v zimnich mésicich, protoze se
mu dafi jen kolem bodu mrazu a pod nim. Pfes rok
mliZe byt uchovén, ale jen suseny, coZz mu dost
ubira na sile, popf. naloZeny v lihu, coZz mu ale také
bere pldvodni moc. Je to bylina obsahujici latku,
ktera velmi posiluje imunitni systém, zpUsobi
kratkou horecku, kterd ale pomUzZe nemoc znidit.
Pokud hraci alesponi kousek kofene pouiiji,
okamZzité zjisti, Ze tohle je néco, bez ¢eho nemoc
nevyléci. Cil dostane |éCivou horecku, pfi které se
ale neciti nepfijemné a hlasi “pfijemné teplo
rozlévajici se do vsech koncetin”. Po asi 3 sménach
teplota ustoupi a cil se citi zdrdv. Suseny kofen neni
dost silny, aby nemoc zlikvidoval, ale kdyby do

elixiru nastrouhali ¢erstvy, maji vyhrano. | po poziti
Iéku se susenym kofenem se stav cile velmi zlepsi a
smrt se velmi oddali.

Jedind moznost, jak v tuhle dobu ziskat dalsi,
je vydat se do jeskyni na zapadé, kde, dle nékterych
mistnich, tato bylina roste pod zemi v ledovém
jezirku po cely rok. Problém je ale se tam dostat a
nenechat se zabit dravou zvéri, kterd jeskyni obcas
obyva.

Ledové kvéty vydavaji slabou viini nesouci
mirné halucinogenni toxin, ktery ale obycejné
nema velkou silu, protoZze na vzduchu odvane.
Ovsem v jeskyni se nastfdda a nema jej moc co
rozptylit. Mistni o ledovém kvétu v jeskyni tikaji, Ze

xn

je na tom misté “duch jeskyné”, ktery bylinu strazi
a je tfeba se pred nim mit na pozoru. Mize radit,
mUlZe ale také zradit, protoZe vsechny podrobi
vizim. A ty mohou byt dobré nebo Spatné. Nékdo
jiny zase fekne, Ze to neni duch, ale kvéty samy,
které se k lidem snazi promlouvat a ukazovat jiny
pohled na svét. Ale ne kazdy to snese. Pljde o hod
na odolnost, mirné halucinace a ztizené vnimani a
boj. Protoze jeskyni skute¢né obyvaji masozravi
tvorové, kteti dnes vyjimecné nebudou muset ven
na lov, kdyZ vecere ochotné pfisla k nim... Sami jsou
viéi toxinu odolni, proto je kvétiny nezajimaji a
nechavajije rlst. Druziny hracl jsou velké, nestvliry
by mély byt minimalné 2, moznd 3 (jedna az dvé
silnéjsi a jedna slabsi, mozna mladé).

19.1 Souboj s ledovymi vodniky

Kraj na zapadé ostrova je kamenity a
nehostinny, postavy ale nemusi jit pFilis daleko, aby
se dostaly do jeskyné, o které Markhamsti mluvili.
Neni tfeba Zadny sloZity dungeon crawl, jen se
popise, jak postavy sestupuji nize, obcas se vrati ze
slepé chodby, kam odbocili, a jdou do podzemi, kde
u ledového jezirka rostou Ledové kvéty.

Postavy pfijdou do vétsiho dému, kterému
dominuje jezero plné ledovych lekninG a kvéta.
Vzduch napadné voni po vanilce, coz odpovida i
vini rozemletého korene. Zaroven postavy zacnou
vidét trochu jiné barvy a svét se zacina tocit.
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Vsichni si hodi proti Pasti OdI~5~postih -1 k
U¢ i O¢ / postih -2 k U¢ i O¢ a dodasné snizeni
Inteligence o 1. Hod se pak bude opakovat kazdd 3
kola. Postihy k UC a OC jsou dany tim, jak dobfe si
hra¢ hodi, INT bude po neuspésich klesat o jeden
bod vic a vic. KdyZ se inteligence postavy dostane
pod 11, za¢ne mit mirné halucinace, kde uvidi scény
ze svého Zivota na naprosto snové Silenosti v
barvach neonového tripu. Jakmile se postavy
dostanou na Cerstvy vzduch, postihy zmizi a INT se
vrati na pdvodni hodnotu. Jakmile zacnou postavy
sbirat ledové kvéty, z vody vyrazi 3 mirné
naboostovani Vodnici.

Ledovy vodnik

zvt : 35

U¢ : (+5 + 2/-3) = 7/-3 + zvl.
of : (+3 + 1) =4

odl : 18/+3

Vel : B

Int

Char:

Boj : 10

Zran: humanoid, ale G2, KO, J2
Zzv1astni utok:

Odpovida zvl. Vodnika v PPZ. Vodnici jsou
vici toxinu imunni. Pokud jim postavy ublizi
natolik, Ze vodnici ztrati alespon polovinu svych
Zivotll, rozhodnou se, Ze to nema cenu, a stahnou
se zpét. Sice chtéli pod vodu stdhnout lahodné
maso humanoidl misto tuhych medvédq, ale za
takové zranéni jim to nestoji.

20 KONEC PRVNIi CASTI - VYLECENI

CLENA DRUZINY

V okamiziku, kdy postavy ziskaji dostatek
gambiru a ledovy kvét, mohou vyrobit funkéni 1ék
proti krysimu moru. DUleZité je, Ze jako zaklad Iéku
musi slouzit néjaka jejich vlastni schopnost
(alchymisticky lektvar, hrani¢arské kouzlo atd.). PJ
necha druzinu, aby mu popsala, jakym zplsobem
|ék vyrabi. Jde ndm o kreativitu druzin a zajimavy
popis, pokud pouziji vSechny tfi potfebné slozky,
tak lék fungovat bude. Pokud by s tim méli
problém, mlZze jim pomoci Ulprym.

Po vyrobeni |éku je zcela na druZiné, na kom
ho otestuje jako prvni. Uginny lék bude zabirat
velmi rychle a ptiznaky zac¢ne mirnit uz po par
hodinach. K definitivnimu uzdraveni nemocného
¢lovéka dojde po dvou dnech uzivani Iéku. Vsichni,
kdo dostali Iék, dokud byli v prvnich tfech fazich
nemoci, tak se uzdravi bez nasledkd. Nemocni, ktefi
dostali 1€k az v posledni fazi, budou mit doZivotni
nasledky (obtiZze s dychanim, no¢ni mary apod.).

Jednim z nemocnych je i hobit Morvain.
Zalezi, v jaké fazi nemoci je, nejpravdépodobnéjsi
je druha. Obecné popsano - poté, co dostane €k,
tak se mu prfechodné zvysi teplota, zacne se hodné
potit a zhruba za dvé hodiny zacnou jeho pfiznaky
ustupovat. Vylécenim c¢lena druZiny konci prvni
¢ast.
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